


Lilla Gillet &r en forening vars syfte 4r att samordna, arrangera
och utdva rollspel och levande rollspel med betoning pé levande
rollspel. Féreningen bildades av arrangorsgruppen Nockes Ting
1993 och fick d4 namnet “Nockes Liveforening”. P4 &rsmotet
1996 &@ndrades namnet till det nuvarande.

Lilla Gillet verkar for vildeklarerade visioner for lajver. Vi
vill att arrangorer tidigt, tydligt och entydigt gér ut med sina
visioner och 16ften (och tydligt skiljer p& vad som #r vad), s& att
bara de som verkligen uppskattar arrangorernas idéer (alterna-
tivt accepterar att ta seden dit de kommer) gar pé lajven. Lilla
Gillet stéar for fysisk, psykisk och ekonomisk sikerhet for bade
deltagare, arrangorer och omréde.

Vidare verkar vi for realistiska mél hos arrangorer. Det som
dr ett 16fte och inte en ouppnaelig vision ska héllas! Arrangérer
ska inte g4 ut med orimliga 16ften som de inte klarar att halla
och de ska véga ge 16ften.

Syftet med allt detta 4r att arrangtrernas 16ften och deltagar
nas forvintningar ska nirma sig varandra sa mycket som moj-
ligt. Lilla Gillet stoder med rad och dad sina arrangérer i denna
stravan.

Kontinuitet

Forutom sakerhet star Lilla Gillet ocksa for kontinuitet. Vi mot-
verkar all form av kapitalforstoring och uppmuntrar god plane-
ring och dteranviindning. Dérfor krdver Lilla Gillet av sina ar-
rangorer att de budgeterar, bokfor och redovisar ekonomin for
sina arrangemang. Vi har en stolt tradition av att ha fatt in redo-
visningar frin samtliga arrangemang inom Lilla Gillet.

Ett gott samarbete med SVEROKs Stockholmsdisiriks har
mynnat ut i en forradslokal dir skrymmande utrusining kan for-
varas mellan evenemangen. Lilla Gillet kan dérfor bisia sina
medlemmar och arrangemang med rekvistita.

Lilla Gillet

Diskussion och information

Lilla Gillet sysslar mycket med ait diskutera lajv. Vi haller mo-
ten for att utveckla lajvandet och arrangemangen Malsitiningen
ir att nedteckna och sprida goda idSer och erfarenheter.

_ Lilla Gillet arbetar ocksa med ait sprida information till de
okunniga massorna om vad levande rollspel egentligen 4r. Vi har
dérfor medverkat vid et flertal massor

Mangfald

Mingfald stimmlerar kreativitcien och premierar samarbete. Med
ett brett wibnd av lajver och en m3nsd ofika imrikiningar och
traditioner blir folk belt enkelt tvongna a6t Bra sig ati ta seden dit
de kommer och uiveckia sin form3ga a6t anpassa sig efier situa-
tionen. Darfor vill Lilla Gillet befimis manefald och motarbeta
konformism. i

Medlemskap i Lilla Gillet eshilles genom ait 50 kronor betalas
in pa posizirokonto 28 20 70-2. Om da vill veta mer om Lilla
Gillet; kontaki=

Malin Siid (ondforande) 087042572
David Tell (vice ondi) 08879776

E-post- dawid =l @stockholm.mail telia.com
Ini=rmer  BEpoleww.cadcam kth se/~hk95dte/lg/
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Kira deltagare,

Det hiir 4r Nytegs andra utskick. Hér kan ni 14sa mer om hur
virlden ser ut, de olika folkslagen, rikena och religionen. Den
kunskapen ska ni sedan anvénda for att ge er roll en personlig-
het med asikter och en trovirdig bakgrund. Ett tips 4r att skriva
dagbok 6ver karaktirens senaste manad.

I det hir brevet kan ni dven ldsa om de duvrikiska och att-
mariska styrkornas resor dver havet och situationen pa Ostra
Fastlandet. Det 4r tva helt olika versioner av det politiska laget
som mélas upp, de som #r duvldnningar tror pa sin version och
de som #r attmarier pa sin. Bara gudarna vet vad som &r sanning
och vad som #r 16gn. Som invénare i Bjelkes Nyteg kinner man
givetvis inte till ndgot av denna Ostra Fastlandets storpolitik.

Vért arbete rusar mot sommaren. Strax efter att forsta brevet
tryckts fick vi tvd mycket trevliga besked. Det forsta var gront
ljus pa att anvinda det absolut bésta av de omraden vi funnit
under véra rekningar. Efter markégarens 6nskan flyttade vi dér-
f6r lajven till juli manad pa grund av djurhénsyn. Det andra be-
skedet var att vér bidragsansgkan om 200 Q00:- till stiftelsen
Framtidens Kultur beviljats. Ett ndstan femtiopiooentligt tillskott
till Nytegskassan med andra ord.

Att detta brev kommer senare dn vad vi tidigare sagt beror
frimst p4 en omprioritering av arbetet frin vér sida. Inget annat
arbete har alltsé blivit lidande eller skjutits pa framtiden, tvértom.

Vi hoppas att er fantasi ska sporras av detta brev och att 1ds-
ningen ska ge mer liv &t Nytegs vérld och karaktirer. Vi pa kon-
toret, som nu har blivit hela fem stycken, hoppas att ni ska kiinna
er insprirerade till att skriva era bakgrunder och skicka in dem
till oss i tid s8 att intriggruppen kan sitta igng med sitt tunga
arbete och vi kan bygga ihop en enhetlig bild av scenariots miljo.

T

Tomas Walch

WAV AA A~

Henrik Summanen

Nyteg, Roslagsgatan 33 6g, 113 54 Stockholm
tfn: 08 - 612 73 95, fax: 08 - 612 37 74

Email: jarneken @algonet.se

Hemsida: http://www.algonet.se/~jarneken/
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Innanhavets riken

11t man vet om virlden har man last och hort. Trots att
Afolk sdllan gir mer #n en mil frén sitt hem har alla sin
syn pa grannldnder och avldgsna riken. Akademikern
méter virlden vid skrivpulpeten under kopierandet av en urdld-
rig atlas, bonden genom sagoberittarens dromlika skildringar. I
hamnen mélas ytterligare en bild, d& sjomén och handelsresande
tdvlar i skronor med flackande knektar och vandrare. Samman-
taget ir beskrivningarna av alla Innanhavets folk och lander bide
fordnderliga och motségelsefulla, som goda sagor skall vara.
Skyddade fran Omhavens stormiga vatten ligger ménniskor-
nas linder, i en ring runt det livgivande Innanhavet. Overallt dir
floder 16per ut till kusten och bérdiga deltan ger fruktbar mylla
eller dir lugna vikar skénker fisk, har de djirva och dventyrliga
slagit sig till ro. Med dessa bosétningar har vérlden fatt nytt liv.

“Nér vi korsar Tvundras Svans och definitivt ldmnar
Omhavens isvindar bakom oss, slér doften av brickt vatten och
virmen fran Slorfaran mig i ansiktet. En underbar fornimmelse,
men 4nd4 inte det som frimst stjdl min uppmérksamhet. Alla
sjomén kéinner till ‘den omvénda vérlden’ och den ligger nu fram-
for mig, himmel och hav har bytt féste. Den dunkla varnattens
kustmoln tornar upp sig likt avldgsna berg och en bodljande sjo-
lik sldja stricker sig fran horisont till horisont. Nedanfor moln-
havet tecknar hundratals lanternor och fyrbak en ny stjarnhim-
mel dver de djupblé dyningarna. Beséttningen ropar ut skeppar-
ens hurra, vi har nétt de levande kustlinderna. Har kan vi bunkra
innan vi vinder stdven visterut.”

— Utdrag ur “Hjarns resor”.

Nybyggare har stuckit sitt svérd i marken och utropat sina hem
#nda fran det kalla Norland till det heta Fjdrran Syd. Marken de
funnit for gott att forma har i sin tur format dem.

De ildsta rikena i Oster

Sedan tusentals &r har skriftspréket dulin, med sina lokala vari-
anter, stitt som gemensam ndmnare for ldnderna kring de inre
kusterna och fort omvérlden nérmare. Dulin utvecklades ur de
Ostra runorna i det unga Arndufvarike, pA anmodan av Duva
Rod och sikerligen #r det dirfér som Ostra Fastlandet dr mark
for de dldsta och storsta rikena i den kénda virlden.

Bagare i Byrander

Lingst norrut pa kontinenten, bortom Tvundrabergen, ligger
klanriket Hjaltmark. Mest legendarisk dr klanen Ammerdan. Efter
att ha forlorat sin hovding Eorik av Ammerdan under Blods-
slaget, dd en hiir av svartblod tringde in i landet fran soder, svor
Ammerdans jigarlegionirer att for evigt strida mot dessa mons-
ter. Det tusendriga forbundet uppritthalls 4n i dag. Hjaltmark ar
indelat i linen Frennmark, Vadenmark, Iremark och Trudmark.
Sedan flera ar regerar kung Airik III av Gram 6ver de ménga
klanerna frén Bile, Hjaltmarks huvudstad beldgen i mitten av
Frennmark. Landets hardféra befolkning livnér sig pd jordbruk
och jakti sydvist och skogsbruk i nordost, standigt pinade av en
isande norlandsvind. P4 de stdra slitterna foder man upp de fi-
naste héstarna, dyrbara djur vilka gor dven en sodertegsk ryttare
avundsjuk. Mest omtalat f6r export dr smidet pa jarnmalm frén
bergens fot. Det dagliga arbetet och karga klimatet gor att hjalt-
markare bir enkla kldder i grova tyger. Duvrike &r ett viktigt
grannland till Hjaltmark dven om bergen ligger mellan. En gang
l4r rikena ha legat 6ppna for varandra, men sedan riddar Hrymgar
nedlade den urdldrige drakhanen Tvundra i evig somn har dess
vassa rygg strickt sig frdn havet i vist till skogarna i Ost.

Hjaltmark och Duvrike har samexisterat i flera tusen &r, med
mindre konflikter till och frin genom arhundradena. Helt nyli-
gen, hjortens ar 977, forsimrades relationerna linderna mellan,
da kronprins Fenglar av Hjaltmark avled vid en trefrontsbatalj i
Tvundrahorsten. Nér sedan Tymer Grimm annekterade Ryglass
till Duvas Nytegar, rdvens &r 978, var osdmjan ett faktum.

Soder om bergen #r klimatet mildare — uthérdlig vinter och
varm sommar. Duvrike #r ett behagligt land att leva i och det &dr
egentligen bara vid bergen och i Soderteg, dér de Sppna filten
ligger nakna for vindarna frén sydost, som vidret kan bli svart.
Konung Edren I Vareill Duva har under sin regeringstid sett
till att rensa ut méngder av kringstrykande orosmoment, dver-
vaka Krontemplet och reglera handeln i stiderna. Négot som
givetvis forbittrar den enskilde handelsmannens levnadsvillkor.
1 takt med att den vanlige m#nniskans levnadsforhallanden for-
bittras har klidmodet gatt fran grova brukskléder till mer forfi-
nade plagg. Den duvrikiska klédstilen genomsyras av mjuka ty-
ger, vackra farger och den klassiska virplingamanteln. Kldderna
ir enkla men eleganta, fjdrran bade fran de issenska utsvavning-
arna s&vil som den hjaltmarkiska bisterheten.

De oblyga sydvindarna i Soderteg kommer fran Issens hog-
land, ett omrade genomskuret av orékneliga floder och uppdelat
i lika ménga sma kungadomen — som bekant resterna av det
svunna Havdhem. Issen har inte sett fred sedan kejsardomet
Havdhem f6ll samman for fyrahundrafemtio &r sedan. Denna
turbulenta inrikespolitik har gjort att de 6ver etthundrafyrtio sta-
terna fallit tillbaka i utvecklingen och hamnat i skymundan bakom
sitt frimsta grannland Attmar. Kultur och lynne i Issen 4r i det
nérmaste det samma som i Attmar. Ménnen bir de karakteris-
tiska slitsade kldderna och smala byxor och kvinnorna firgglada
klanningar. Man 4r driftig i arbete och munter vid fest.

Attmar har jaimfort med Issen ett bordigare, mer kuperat land-
skap tickt av skogar mellan de irrande flodstréken. I skuggan av
Attmar ligger Nyhem, en ndgot missvisande bendmning pé flera
av de minsta kungadomena fran det forna Havdhem. Dess ko-
nungar r s& upptagna i inbordes skirmytslingar och styret s
tillbakagénget att det tycks oméjligt for omrédet att nigonsin
hivda sig gentemot Gvriga virlden.

Ytterligare en bit séderut pa Ostra Fastlandet, mellan
Jurnabergen i vist och Derennerna i Ost, ligger stadsstaten
Fenngarn, en av de mindre men ekonomiskt mest framgéngs-
rika nationen i den kénda vérlden. For hundratals ar sedan 1ag
monarkin Verland hir och omradet runt Fenngarn, mellan ber-
gen, bir fortfarande detta namn. Fenngarns stad letar sig i ter-
rasser runt en enorm hamn och slusskonstruktion, vilken vetter
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bade mot Stora Farleden norrut och mot Fjérran Syd. Tullen
och omlastningsavgifterna dr rikets frimsta inkomster forutom
de virldsberomda varven och de vidldiga handelshusen.
Fenngarns folk dr omtalade for sitt goda men rabarkade lynne,
sina konstfirdigt utformade och stindigt bolmande pipor och
sin forkdrlek for mork rom. Makten innehas sedan korpens &r
814 av en gren av familjen Harvtdg, stadens grundare. Elvira
Harvtag-Brigg presiderar sedan arton ar rddet dir de fem star-
kaste handelshusen dirigerar érlogsflottan och stérre delen av
handeln pd Innanhavet. Hon har bef#st Fenngarns dominans &ver
havet de sista fem &ren, mycket genom att tillsétta Ina Rote som
forman 6ver Marskvarvet och diar genomfdra omfattande refor-
mer. Det fenngarnska fartygsbyggandet har ett sddant totalt grepp
Over marknaden att till och med Byrander och Vra importerar

hantverkare och skepp dérifrén. Strax norr om Fenngarn ligger |

den omstridda 6n Ryglass, for tillfillet en av Duvrikes Nytegar.

Om man skulle véaga sig langre Osterut dn Hjaltmarks och |
Issens grinser, bortom Derrnéskogarna, sa skulle man snart be- |

finna sig i de eviga grona marker dér alverna foddes. Legen-
derna talar om trdd med guldl6v och silverbark, om #ngar av
kryddor och dkrar av dyrbara 6rter. Till dessa férlovade skogar
kan man bara drémma sig, sant r i alla fall att det var hir virl-
den en géng steg ur havet och allt tog sin borjan. P4 den tiden d&
Tvundra var ung.

Ostra Fastlandets befolkning har decimerats under de senaste |

fyra &ren av den fruktade skavbrandens hérjningar. Sarskilt hért
tycks sjukdomen slagit p& den fordom s4 stora dventyrarklassen.
Nu har epidemin lyckligtvis borjat ebba ut tack vare den ambi-
tisa forskningen hos krontemplets Kantemunkar och bland fler-
talet magikerakademier.

Linderna vister om havet

P4 andra sidan Innanhavet, drygt fyra veckors seglats bort, lig-
ger Vistanland. Denna uraldriga kontinent har ett varmare kli-
mat 4n Ostra Fastlandet genom sitt sydligare lage. Nagot som i
viss man fortas av att kustremsan mot nordost inte virms upp
av Slorféran, s som Duvrikes vikar och nis. Mellan den mil-
dare vintern och lingre sommaren 4r véren och hosten endast
korta mellanspel. Vistanland &r dventyrens och upptickresornas
kontinent. S6derut pé kontinenten, bortom bergen, ligger ma-
giska och osedda riken och ldnderna i norr &r 4nnu tdmligen
outforskade. Vistanland pldgas inte av svartblod men myterna

sdger att &n hemskare visen star att finna i s6der. Hir ségs till |

och med drakar f6rmorka himmelen, &n i dag.

Lingst upp i norr, pa griansen till Omhaven och med det sno- :

tickta Norland vid horisonten finns inget enat rike. De fatalet
bosittningarna dr sma och styrs av storfamiljer, ofta #ttlingar
till ndgon norléndsk klan. I skogarna ligger makten hos vandrar-
folkens hovdingar.

Det endarike pa Vistanland som bevistas av Ostra Fastlandets
minniskor & Douarenne; om de dvriga vittnar bara sagor och
sagner. Landets l&ngsmala grinser stracker sig néstan hela vi-
gen ner till Harvtag Sund. Dir, i de sydliga hamnarna, gér farty-
gen via Ryglass till Fenngarn for att utnyttja Slorfaran. Det finns
dirfor stora douarennska handelshus pa Ryglass — under
Duvrikes 6vervakan. Douarenne 4r det i sirklass mest dekadenta
och 6verdadiga riket i den kiinda virlden. Den ursprungliga
framéatandan hos rikets grundare har forbytts till en folksjil av
lattja och forkirlek for svulstiga banketter. En lyx som givetvis
#r forunnad bara den styrande adeln, under vilkas f6rtryck bonde-
befolkningen drivs nidrmare och nirmare forintelsens gréns.
Kung Leopold IV dr regent p& papperet men det dr hos Storman-
naradet, ett samfund av de miktigaste landdgarna, som den yt-
tersta makten ligger. Dessa herrar och damer krévde landets su-
verinitet gentemot den ursprungliga kolonialmakten Duvrike
for sjuhundra &r sedan. Det 4r enkelt att se en intern situation

som gor att makten gérna markerar sin position ™
herrar emedan det livegna folket sdkert har mycke: 2= +
att byta styre. En omdjlig dréom eftersom inget annas
nagot storre intresse av Douarenne. Adeln och hovet it
den Castres-le-Duc har alla méjligheter att fortsétia med sizz bort-
skiimda liv. Det framsta samtalsdmnet &r det vixlande kKladmodst.
dér det géller att kdinna till de rétta brokaderna, de verdadigaste
krésen och de glittrande smyckena for dagen. Bade man och
kvinna #r lika fafinga.

Vistanland
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Vistanland ar en av vérldens dldsta kontinenter,
legendernas och sagornas hemvist




Vister om Douarenne ligger bergsmassivet Em, ett vidstrikt
omrade av djupa dalar och béljande bergssidor. P4 sinkornas
grésslitter finns ett dussintal sma kungadomen. De #r alla i stort
sitt sjalvforsorjande vad giller gruvor, jordbruk, virke och jakt.
Déremot domineras de politiskt inte bara av Doarennne utan #ven
av Tantarsia, den andra stora makten pa Vistra fastlandet.

Det fria kejsardomet Tantarsia ligger lingst ner i soder pa
kontinenten, tidigare ett rike under magikern Aspis av Alyriens
terrorstyre. Under hans regeringstid, vilken varade till rivens ar
978, forvandlades det fordom gronskande och vackra landet till
en hérjad ddemark. Vagarna blev oframkomliga, dngar och &k-
rar overvuxna av tornen och boskapsdjuren allt magrare. Det
kulturella arvet och den vetenskapliga utvecklingen kom att ur-
vattnas och avstanna. De senaste tre dren har den inneboende
viljan att leva hos det numera fria folket lett till en kraftig for-
dndring. De gamla slotten renoveras, handelskaravanerna till
urstaden Urkanander har 6ppmats och exporten av alyrisk drill
har &terupptagits. Kopior av Movyn Fadrels politiska och filo-
sofiska diktverk vinner allt mer mark. Vilket tyvirr inte kommer
honom till glddje dd han omkom i ett flyktférsok fran Aspis
fingelsehélor. Trots att Embergen fullstindigt avskérmar landet
frén omvirlden nér nyheter och legender virldens alla hamnar
via handelsresande och skeppare. De alyriska sagorna #r de mest
omtyckta vid ett festbord, och &ven om ingen tror p& den s& 4r en
god 16gn om en resa dit alltid mycket populir.

Bortom Tantarsia ligger den vidstriickta $virlden Ikkopelagen.
Hir sdgs forunderliga 6konungar hérska dver land och hav. I
Ikkopelagens vatten simmar sjojungfrur, pa land vandrar gyl-
lene ménniskor och i luften séigs behornade histar flyga.

Sammantaget kan man beskriva Vistanland som en okind
och magisk kontinent. Nar Duvas och Vedlers knektar nu firdas
till Bjelkends sa 4r nirheten till legenderna pétaglig. Aven om
det &r hundratals mil till Alyrien s& hoppas var man och kvinna
att vingslagen fran drakar eller klangen frin Urkananders horn-
stotar skall féras genom luften. Bjelkenisborna #r mer sansade i
sin instéllning till urtidens vésen, faktum &r att man mycket sél-
lan hér talas om négot otyg nédrmare &n bortom bergen.

Norr och séder om solens héglinje

Hogst upp pd kartan, dir solen aldrig gér ner och vintertiden &r
evig ligger Norland, lingst ner tar virlden slut vid Fjarran Syds
heta kuststider. De minst befolkade och éde av virldens fyra
fastland, det ena tickt av ogenomtréinglig is, det andra av evig
oOken ligger sdledes i norr respektive soder.

Norland hyser inga riken utan styrs av klaner och familjer.
Detta om man bortser frén dvirgarikets bottenlosa stad vilken
sdgs griva sig fram i milsldnga schakt under marken. En utlin-
ning kénner Norland uteslutande frin norlindska skeppares och
lotsars berittelser, eftersom de r de enda som végar sig lings
den isiga Norra Farleden. Férutom med historier handlar nor-
ldnningarna med skinn, pilsar, malm, ddelstenar och smide. Varje
vér och sommar firdas runt hundra grundgéende fartyg frin sten-
hamnarna lings kusten eller frén pirerna i Hurn till norra Vistan-
land och Ostra Fastlandet. Hurn ligger vister om Nirgs berg och
dr den storsta och troligen enda verkliga staden pa kontinenten.
Det obevekliga klimatet har gjort norlénningarna sévliga och
tystldtna. Om de nigon gang vredgas ir de diremot allt annat &n
tillbakadragna. .

Fjédrran Syd &r kryddornas och parfymernas kontinent Fran
den mest betydande hamnstaden Alkahzra stammar alla de mer
exotiska dofter och smaker som Innanhavets folk kinner. Den
andra stora staden pé Fjérran Syd #r Sar, sjérovarnas tilthll. I
forna tider, da fartyg pa viig mot Fjérran Syd var tvugna att far-
das genom nuvarande Harvtdg Sund, hérjade Sars sjémin obe-
hindrat. Fenngarns omlastningshamn och flotta har dock effek-
tivt satt punkt for deras rovtdg. Numera 4r Sar tjuvarnas,

Ostra Fastlandet

Pé Ostra Fastlandet ligger de dldsta och mest
civiliserade rikena i virlden

lurendrejarnas och de rdbarkade dventyrarnas stad. Fjirran Syd
dviljs om dagen under en brinnande sol och pinas om natten av
iskalla sandfyllda vindar. Oron for att gi under bland de vid-
stréckta dknarna gor att ingen utlinning vgat sig lingre in i
landet &n Alkahzras bortersta murar.
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Att vara sagans innevanare

i den vistanlidndska barrskogen, &nda s& krivs det att
en hel virld tjanar som fond. Fantasin maste kunna leta
sig bortom de invanda stigarna och &ver horisontens berg.

N yteg dger rum kring en liten isolerad tullboséttning mitt

Deltagarens fantasi sévil som sagorollens. En studie av Innan- |

havets riken uppenbarar att de 4r parafraser pa flera epokers kul-

tur, samlade pé fyra helt olika kontinenter. Om man utgér fran |

Hjaltmark i nordost, vilket liknar vikingatid, och fardas i en vid
bage runt havet kommer man passera folkslag inspirerade av
tyskt 1500-tal i Issen, Attmar och Nyhem; europeiskt 13-1400-
tal i Duvrike; arabiskt 1000-tal i Alkahzra; ren fantasy i Tantarsia,
Alyrien, Urkanander, Ikkopelagen och Embergen; renéssans i
Douarenne och slutligen nordiskt 900-tal pd Norland och i Hurn.
Inga av ldnderna kring Innanhavet &r rena kopior av historiska
lander, i stdllet 4r de inspirerade av ett antal mer eller mindre
romantiserade tolkningar. Slutresultatet blir sagoldnder med en
gemensam “Duvrike-kénsla”. Overgéingarna mellan de olika
kulturerna sker successivt, styrt av geografiska och politiska be-
tingelser. Ingen har ndgonsin firdats bortom dessa riken, ut i
Ombhaven. Dir tar vérlden slut och dessutom finns det tillrick-
ligt stora ytor att utforska pa de fyra fastlanden for att ingen
nagonsin skall behéva ldmna dem.

Vissa av dessa sagolika platser &r enkom till for vivandet av
legender. Ingen kommer att gestalta en resande fran Tantarsia
under Nyteg och troligen kommer endast ett fatal hirstamma
fran dvirgariket eller Fjérran Syd. Funktionen med denna vil-
diga virld ar i stéllet att bilda grogrunden for just myter. Om du
vill dikta ihop en saga om fantastiska hjaltedad for linge, linge
sedan s finns det gott om dventyrliga omréden att forligga den
i. Vem vet egentligen vad som doljer sig i alvernas skogar eller
under Nirgs is? Det viktiga &r att skilja pa sin rolls egna minnen

och pa skronor. Varje deltagare kimpar redan frén borjan med |

den enorma uppgiften att skapa sig en konsekvent och intensiv
bild av den fiktiva verkligheten. Se dérfor till att inte forvilla
'dina medspelare ytterligare, men berétta girna de historier du
hort fran din kusins bésta vén.

Skapa en roll

Nir du fardigstiller ‘din roll till Nyteg maste du tinka omvint
mot om du skulle skriva en bok om “den store hjélten”. Nyteg
dger rum pa hjiltarnas tid, i hjéltarnas virld —i den virld dédr den
enklaste minniskan ofta &r den mest magiska. Tro oss nir vi
siiger att den som viljer rollen som en alldeles vanlig soldat frin
nordvistra Duvrike eller centrala Attmar &r den som kommer se
dramat med bést 6gon. Vilj en fodelse- och boplats som ligger
néra berittelsen i stillet for att forsdka vara speciell och hitta pé
ett land bortom Omhaven att komma ifrédn. Innanhavets riken &r
redan linderna bortom sagans grénser. I stillet for ar av blodig
barndom, flykt undan lagen och svartblodsdodande rekommen-
derar vi en mindre storvulen bakgrund. Fyll din roll med asikter
och funderingar, tankar, visoner och mél. En tdt personlighet ger
s& mycket mer 4n en fullspickad bakgrundshistoria, och det &r
genom rastret av din roll som alla héndelser under Nyteg silas.
Vad nytta gor det att ni efter tvd dagars sokande, gatlosande och
kartldsande hittar det juvelprydda hornet om ni inte kan plocka
fram en enda #kta kinsla kring det? Och vad gliddje blir det se-
nare samma afton om det enda ni kan prata om kring légerelden
ir hur bra ni #r pa att doda svartblod, sarskilt som inte ett enda
svartblod finns ndrmare &n trehundra mil bort?

Se virlden som en mdjlighet att finna dig en egen personlig
plats i sagan, nagot att relatera till. Plocka godbitar som kénns
relevanta for din sagokaraktir och brodera ut dem. Det kan vara

Lat skogsbrukare i Bjelkends

allt ifrén hur du forestéller dig Fenngarns vindlande terasser, till
hur du k#nner infor attmariska grianssoldater i Underteg. Det dr
viktigt att du summerar olika detaljer och skapar en helhet, och
att du bedomer denna helhet i forhallande till din rolls kénslor
och kunskaper. Framfor allt &r det avgdrande att, du ser skillna-
den mellan de olika kulturerna. Erfarenheten séger att bakgrunds-
materialet i gemen har en begréingad génklang pé sjélva uppsitt-
ningen. Slutresultatet tycks bli den halvdemokratiska anarkistaten
Lajvien i alla fall. Nyteg har den fordelen att minnen och erfa-
renheter fran Trenne Byar hjilper till att skapa en levande vérld.
Det #r #nda av storsta vikt att du som deltagare ser ditt ansvar
och ser till att det syns och kénns som om du 4r fran Attmar,
Duvrike eller Bjelkes Nyteg. Om du inte kan ldsa dig till en
tydlig bild av ditt fodelseland och det kulturarv du borde tillhéra
s& méste du skriva till Jarneken och friga.

Vissa roller far separata grupputskick. Dessa roller 4r: Teirir,
vetenskapsmi#n, lejda krigare, féltskdrer, delegationerna,
Bjelkenis och kanske nagra till. Om du tillhor en riddarhird méste
ni gora ett eget utskick sa att ni blir helt samstdmda med varan-
dra.




Kunskap om Duvrike

Atnjutit under tre irtusenden beror i huvudsak pa tva

faktorer; i forsta hand det starka och medvetna styret
och i andra hand det lojala folket. Det finns hos bonder och bor-
gare en djup beundran infor hans majestit och en grundmurad
nationalkinsla. Byranders rAdsmén har séledes gott om tid att
bevaka utrikespolitiken. De senaste drhundradena har gréns-
relationerna varit statiska, forutom instiftande av diverse nytegar.
Duvrikes senaste stora expansion var annekterandet av nuva-
rande Underteg frén Havdhem for artonhundra ar sedan.

Den duvrikiska metoden for att sikerstilla en fortgdende kon-
troll 6ver makten har kommit att bli den intrikata byrdkratin och
de ménga ritualer som foregar ett viktigt beslut. Traditionen av
omstindiga forberedelser har dven satt sina spér i det militdra
livet. Vetenskapliga radgivare, krontempelmunkar och ibland
dven magiker far sin stdmma hord vid sidan om de strategiska
ledarna. Dirfér kan det ibland ta timmar av forbon, astrologiska
mitningar och proklamerandet av vetenskapliga teser innan varn-
forare och riddare kan skrida till verket.

Foljdaktligen dr det ett ocksd smirre menageri av sextanter,
astrolabium, kartor, filosofiska volymer, religiosa artefakter och
strategiska modellplaner som forslas frén Visterteg till Bjelkes
Nyteg. Det 4r inte bara soldater och akademiker som tar med sig
den duvrikiska kulturen, dven trossen visar den stolta hem-
kulturen. Det duvrikiska kéket med trerdttersméltider, glaserade
4dpplen, helstekta grisar och fyra sorters mjod kanske inte kan

D en inre stabilitet och yttre fred som konung Duvas land

uppritthallas i falt, men kockar, pigor och dringar gor vad de

kan. Den enklaste méltid gors till en fest med tal, skélande, bon
och vidskepligheter.

Prins Agarams expansionspolitik har skapat en dominoeffekt
av krig och vapenskrammel mellan i stort sett alla smariken som
kédnner sig hotade av det vixande Attmar. Det alltmer oroliga
ldget i dessa omraden strax sdder om Soderteg har nodgat kon-
ung Duva att forstiarka gransposteringarna. Av denna anledning
har de flesta duvlindska lejda krigarna befunnit sig i de sodra
och ostra delarna av Duvrike under de senaste &ren. Det enda
nidmnvirda undantaget dr guldfynden i Nordteg oxens ar 980
som skapade ett lammeltag till fyndigheterna, en hel del solda-
ter behdvdes for att halla lycksokarna i schack.

Oroligheterna i soder utlostes av det tredriga krig som brot ut
for néra fem ar sedan pé griansen mellan Nyhem och Issen. Cen-

Duvrikiska styrkor pd vig mot fienden
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trum for stridigheterna var det nyhemska riket Tuklamark och
stridigheterna involerade tio stater i omradet. Det hela avidpte
med att smérikena krigade sonder varandra varpd Attmar mar-
scherade in och annekterade inte bara Tuklamark utan ocksa stora
delar av de andra krigférande staterna.

Hindelsen tolkades som en varningssignal och foranledde
okad beredskap i Soderteg, men den stora méingden inkallade
legosoldater visade sig vara svr att halla reda pa. Den nirapd
standigt overforfriskade sodertegske lansherren Galthugge be-
ordrade in en stor armé i den Issenska grannstaten Nalerland.
Handlingen var tinkt som en vedergillning for ett smérre av-
talsbrott och soldaternas order var att plundra och skivla en by
nira gransen. Det hela urartade dock da de till antalet dverldgsna
lejda krigarna i Galthugges armé sjélva bestimde sig for att
plundra djupare in i landet. Den skock fore detta asfulla knektar
som nzstfoljande morgon vaknade upp i den Duvrikiska nu plund-
rade bosittningen Gareby spreds sedan snabbt for vinden.
Galthugge avrittades for sitt snedsprang och trots forsok att tysta
ned hindelsen #r den kiind och omtalad i Soderteg.

En annan hindelse som involverade ett stort antal soldater
var den stora grisbranden laxens ar 979. Den torra sommaren
gav god skoérd for branden som forstorde néstan all betesmark
for boskapsigarna i 9stra Underteg. Boskapsskotarna vidjade
till tegmistaren som i sin tur pa eget bevag tillit hjordarna att
vandra in i S6derteg. Sodertegs tegmistare krivde dock att all
boskap skulle avldgsnas omedelbart di mindre skirmytslingar
uppstatt mellan boskapsskotare och lokala bonder. Konflikten
intensifierades nir en stor bondehir forsokte stoppa den fram-
ryckande kreaturshjorden med resultat att hjorden skenade.
Sodertegska bonder dddades, hjorden skingrades f6r vinden och
slutligen fick Kung Duva nog och sag till att resterna av hjorda-
rna atersamlades och gav dem plats i vastra Soderteg. Under-
tegs tegmistare fick bota till de doda bondernas familjer och de
lokala adelsminnen vars land forstorts av boskapen. Det hela
#indades med en omsténdlig avrittning av Undertegs tegmistares
numera 6kidnda rddgivare Redar Kvase som bragtes om livet
genom: "Att i sick ilidggas, for att sedan bringas ut pa niset och
dir infor folket trampas till dods av tegens trettio tyngsta och
grannaste dragoxar.”

Denna mycket omtalade och populira tillstdllning har sedan
gétt till historien som “Kvasetrampet”. Den omfattande hung-




ersndd som f6ljde pa grasbranden och de stora boskapsforlusterna
resulterade i ett flertal bondeuppror i Underteg. Kung Duva &pp-
nade siddesforraden och det hela lugnade ner sig. Boskapsskota-
rna i Underteg alades att betala tre &rs skatt under de ndstfol-
jande tva aren.

En glad hindelse intriffade rivens ar 978 ndr #drkeriddar
Tymer Grimm med ménga av kung Duvas frimsta soldater lycka-
des aterta den omstridda kolonin Ryglass fran Hjaltmark. Den
blodiga striden blev tack vare Tymer Grimms ypperliga strate-
giska féorméga mycket kort. Ryglass innevanare har nu kunnat
se konung Duva bakom kreneleringen till sitt slott p4 den vackra
on som #r en mycket bra plats att ta igen sig pa.

Kriget ndrmar sig

Den Duvrikiska beredskapen bottnar inte enbart i de allména
oroligheterna i Issen och Nyhem. Underrittelseverksamheten i
Byrander, framgéngsrikt ledd av Byranders borgmistare Made
av Fyrresd som dven #r Vistertegs tegmistare, har fatt in mycket
trovirdiga uppgifter om att Attmars planer inte slutar vid Under-
tegs sddra gréns. Enligt de duvléndska spionerna sa har attmari-
ska knektar redan tagit sig in pa duvrikiskt territorium for att
flytta grinsmarkeringarna. Detta illddd har dessutom forklarats
for den egna befolkningen med att det 4r Duvrike som har star-
tat tvisten. Attmarierna 4r utsatta fér massiv propaganda och
enligt Agaram 4r det nu Duvrike som oprovocerat anfallit och
dodat stora mingder attmariska bonder och boskapsskotare i
gransomradena.

Tydliga #r ocksa de anstringningar som ligges pa organisa-
tion och sé kallad effektivitet, de attmariska kinnetecken som
ligger bakom prins Agarams krigsapparat. Breven som smugglas
ut fran Attmar talar om hundratals oxmuleskor som trampar ge-
nom Axvalls gator mot okinda mal varje dag. De talar ocksd om
nya krigsmaskiner och strategier s& dumdristiga att man aldrig

sett deras like. For att finansiera krigsmakten har prins Agaram
enligt uppgift tagit stora 14n i handelshusen i Fenngarn. Vad han
limnat i gengéld &r holjt i dunkel.

Duvrike har ocksé fatt indikationer pa att Attmar forsoker
strypa de duvrikiska spionkanalerna. Det 4r inte ldngre bara vid
grinserna de duvldndska underrittelseofficerarna forsvinner.
Méde av Fyrresa bekymrar sig dock inte det minsta. Trots att
det da och dé anldnder paket utan avsindare till Byranders mili-
tira hogborg, innehéllande ertappade spioners avhuggna huvu-
den, sd vet Méde att Agaram bara nosar i kanten pd den
duvrikiska spionapparaten. Redan for tre &r sedan var ngra av
Duvrikes bista spioner pa plats i Axvall. De vet hur man haller
sig undan fran upptickt och har redan nistlat sig in i toppen av
Agarams radgivare. Oftast drojer det inte mer 4n en vecka innan
de hemligaste av prinsens hemligheter nar Byrander.

Resan till Bjelkes Nyteg

Det 4r inte utan en viss kinsla av osédkerhet som lirda och kim-
par foretar avresan fran Duvrike. Aven om Stora Farledens
handelsrutter tillryggalagts av hundratals skeppare forut &r Innan-
havets vatten fyllt av forunderliga hemligheter och gruvliga fa-
ror. Resans hindelser &r i farskt minne.

Expeditionen tar sin borjan i hamnstaden Vess i sydvéstra
Visterteg. Akademiker och forskare stiger hér av karavanen frén
Byrander och ombord p# fartyget Fru Hassla. Arkeriddar
Brandklyve har 1tit sammankalla soldatfolk frén hela landet
och dessa anldnder med bat ldngs floden Vill, for att dven de
sammanstréla i Vess. Hér infinner ocksa sig landriddar Arnor
Kolander Jernklo, brorson till kungens livgardeskapten och
riddar Sigurd Lindorm, med sina krigsféljen. Sjoménnen kom-
mer fran stadens dugliga varv. Den vaknande sommaren skapar
ett [juvligt vader och innan Fru Hassla vinder stdven visterut
himtas fler mén och kvinnor upp i Vra.

Duvrikiska soldater uppstillda vid
en typisk vagspdrr. Den som
passerar denna olovligt befinner sig
enligt gammal praxis vid
besittningsrdttslig tvist pd duvrikiskt
omrdde och lyder under duviindsk
lag.
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“Ett ruvlig sché och bister hdrnad ligger framfor oss. I Freneks
sanna form skall vi att stopa véra handlingar. Soldater — kvin-
nor, mén och dréngar — var forvissade om att sa blir det. Den
ynkliga styrkan av den galne prinsens klemar flaxar fran Axvall
likt bréinda sparvar i detta nu. Vi hinner fére dem och vi skall
gora halt for deras irrplaner. Kapa aktertampen.”

— Sagt och menat av drkeriddar Brandklyve vid Vras hamn.'

Sé lamnar man Duvrike bakom sig. I och med att den gamla
kungastaden forsvinner i fjarran forsvinner ocksé mojligheterna
till att anforskaffa firskvatten och nya fornodenheter. Den sidkra
kustrutten 6vergér i oppet hav. Fyra veckors fird lings Stora
Farleden avloper innan utkiken skymtar Acorennes pirtorn. Re-
san Over Innanhavet har varit lugn s& nir som pé d& surrningen
av en ldda med laboratorieutrustning lossnade och hela fartyget
riskerade att flyga i luften. Det 4r med stor tacksamhet alla minns
de virnlag som med gemensam kraft lyckades forhindra kata-
strofen.

Acorenne ir en av de nordligaste stiderna i Douarenne och
en av de mest dverdddiga i den kinda virlden, full av under-

Duvlindsk soldat

Duvldndsk legoknekt

Férhandlingar i en gldnta i
ndrheten av Bjelkends

skona stenhus och rena gator. Som alla stdder i Douarenne &r
den omgiven av en forfallen kakstad. En tids vila och njutning
bland douarennska &dlingar och pd Acorenneshamnkrogar krivs
innan firden aterupptas. Nér skeppet rundar Kung Leopolds Udde
tar Douarenne slut och bara nagra dagars inomskérs fird ater-
star. En trygg stracka med hjélp av den norléndska lots man an-
litar. Hir syns barrskogen allt titare och 16vtraden allt farre. Till
slut ankrar Fru Hassla och lingekorna ror iland. Arkeriddar
Brandklyve och hans folk vandrar till fots den sista kilometern
till Bjelkes Nyteg. Trots Bjelkenis obetydliga storlek dr viigarna
runt om breda och vilskétta, for att tjina de stora karavanerna
mot Douarenne. Vid sidan av en av dessa vigar, pd en dppen
plats intill en sjo, slar man liger.

En natts ligerforberedelser har just passerat ndr Nyteg tar sin
borjan och hirldgret har genomgétt de nodvindiga forti-
fieringarna. Utposter héller pa att placeras ut, vetenskapsmin
och ldrda har hunnit packa upp och soldaterna har hunnit fa upp
sina ldger.

Duvlindsk riddare
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Kunskap om Attmar

edan Havdhem f61l s6nder for hundratals &r sedan har
det varit det utopiska malet for varje man och kvinna i
Issen att aterinstifta det forlorade kungariket. Nér kung
Vedler enade Attmar hokens ar 917 ség visionen ut att kunna bli
verklighet. Idag ér bilden en annan. De béilda och lyckosamma
vipnade aktionerna under prins Agaram har gjort honom till en
folkhjilte av oanade métt, och drémmen om Havdhem har hir
fAtt sti tillbaka for en nationalistisk tro pad Attmars egen storhet.
For att skaffa sig en position i den attmariska hierarkin tvingas
borgare och adel stindigt bevisa sin betydelse for den militira
organisationen och sin duglighet i strid. Att ha en vasall eller
soldat under sig, om s bara en enda, 4r nodviandigt for att kunna
avancera. Vipnad makt har kommit att bli lika med ekonomiska
och sociala mojligheter. Axvall star som navet i ett vildigt hjul
av marsalker och riddare. Detta har givetvis péverkat landets
ovriga kultur, Militdra titlar och traditioner fargar av sig pa
hantverkarens, den vanlige borgarens och bondens liv mer och
mer. Arets manga 6lfester 4r numera dven en hyllning till reg-
enterna. Landsknektarnas musikanter spelar och svurna solda-
ter visar upp sig med paradsvird och plymade baretter.

Den senaste tiden

Attmars hastiga viixande, frén att vara en stat bland andra till att
néstan kunna mita sig med bade Duvrike och Hjaltmark, @r inte
bara ett resultat av prinsens hérda arbete utan ocksé av det att-
mariska folkets anstringningar. Trots Duvrikes forsok att rasera
de attmariska ambitionerna har effektiva arméer stillts upp och
kraftigare murar byggts kring de attmariska féstena.

Prins Agarams politik &r i grunden en forlingning av
forsoningspolitiken som kung Vedler lade grunden till i borjan
av seklet. Under Agaram har ett tjugotal riken som mer eller
mindre grinsade till det ursprungliga Attmar slutit upp och grén-
serna narmar sig nu med stormsteg Issens skogar och Nyhem.

Det effektiva maskineri som driver och organiserar den mi-
litira makten i Attmar har full kontroll over de méngder av
landsknektar som ser till att det 4r ordning och reda i de nyligen
anslutna smérikena. Det 4r ménga bondesoner som har ldmnat
sin arvslott for att ga vilavlonade som knektar i stater som tidi-
gare variten del av det kaos som réder i Issen och Nyhem. Ménga
#r ocksa de som stoppar upprorsmakare och attackerande styr-
kor i grannlénderna. Av de regenter som forklarat krig mot Att-
mar de senaste &ren 4r det mycket f& som har lyckats hélla stdnd
nigon langre tid. Aldrig tidigare har virlden skadat en sidan
ung och #ndamalsenlig armé som den attmariska.

En viktig tilldragelse i de attmariska knektarnas historia var
inforlivandet av Tuklamark for négra ar sedan. Fyra
sm&monarker i 6stra Issen, ndrmare bestamt Furst Reor Granbite

av Angervall, Erna Vade, hérskarinna 6ver Hiredal, Drottning
Famina av Nedre Farek samt Konung Tyko av Vynien, slog sig
forst ihop om en strre gemensam plundringsaktion i det
nyhemska riket Tuklamark. De bestimde sig senare for att for-
soka erdvra hela riket och bérjade slutligen sldss inbordes. Det
hela resulterade i ett tre ar 14ngt krig som involverade ytterligare
tva stater ifrin Nyhem och tre stater frén Issen. Oxens ar 980
avslutades fejden dé endast Furst Reor och Erna Vade var kvar
av de ursprungliga hirskarna. Tuklamark var vid denna tid nér-
mast 6delagt och de flesta staterna hade lidit sa stora forluster att
de inte kunde frambringa eller avvara nagra fler soldater utan att
riskera ett enkelt 6vertagande av nigon utomstiende part.

Riéddningen kom d& norrifran nér prins Agaram lét de hir-
jade rikena bli en del av det stolta och fredliga Attmar. Agaram
14t regenterna sitta kvar pa sina poster men siande till deras hjilp
en effektiv rAdskansler direkt fran sitt eget bés i Axvall. Numera
ir soldaterna som patrullerar i Tuklamark understillda over-
marsalk Horntzer personligen, vilket har baddat for lugn och ord-
ning.

En mirklig hindelse intréffade for tva ar sedan. Véren laxens
ar 979 6vertog prins Valdemar av Hirdmark tronen efter sin mors
dod i en jaktolycka. Den nye issenske regenten hivdade da att
han funnit dokument som visar att han hirstammar i rakt nedsti-
gande led fran Havdhems siste kejsare, Hador II, och krévde de
angrinsande staternas omedelbara underkastelse. Tyvérr blev
Kejsar Valdemars tid pé tronen vildigt kort dd han i somnen rd-
kade hoppa frén Gstra borgmuren i sin residensstad, nyligen
omdopt till Havdholm. Rykten om att attmariska l6nnmérdare
skall ha med saken att gora har inte kommenterats av det att-
mariska hovet #ven om saken ledde till ett ndrapa dodligt skratt-
anfall for den sjuke kung Vedler.

Den efterf6ljande regenten, prins Valdemars syster Eugina,
tog titeln drottning och lade ned alla ansprék pa de kringliggande
staterna. Hon har nu istéllet 1atit hyra in knektar fran Attmar for
att halla ordning och 14nat en personlig radgivare frin kansliet i
Axvall. Férhandlingar for att inforliva Hirdmark med det fram-
gingsrika Attmar 4r enligt rykten redan igdng.

Krigets utveckling

Oroligheterna vid den norra grénsen hade for négra ar sedan sin
upprinnelse i att Duvrikiska ryttarstyrkor tog sig in och brinde
byar i Derrnéskogarna. Detta tyranniska och oprovocerade for-
farande frin konung Duva besvarades med att prins Agaram be-
ordrade tunga grinsknektar frin det oroliga 6stern till omradet,
bland annat en trupp ledd av den beryktade riddar Hagar Esping.
Vissa rapporter om ytterligare vergrepp hdt gjorts, men den nya
grinsposteringarna haller under 6vermarsalk Ilse Horntzer hjélte-




Attmarisk svuren knekt

modigt stillningarna. Det ir tydligt att kung Duva forsdker skapa
oordning och osdkerhet i den nya framgangsrika staten.

En munter hiindelse intréffade i anknytning till detta oxens
ar 980 da greve Germund, en linsherre i duvrikiska Underteg,
aterfanns likblek efter sju timmar pa det privata avtradet. Vid
nérmare undersokning visade det sig att greven avlidit. Dédsor-

saken faststilldes snabbt da ett armborstlod aterfanns i hans édn-'

dalykt, endast styrfjéddrarna stack ut. Sedan dess har det glatt
talats om "Germunds 6de” pa den attmariska sidan om grinsen
och pa hovet har det ndmnts att &ven Undertegs tegmastare Ban
Yrneling kan riskera dylik férstoppning om han inte éndrar sina
matvanor. Ett uttalande som enligt vissa killor &r den direkta
orsaken till att den attmariske diplomaten furst Tersen
Hirschenstiern numera inte tilltats limna den konungsliga bor-
gen i Byrander.

Trots rapporterna om de duvrikiska aktionerna ar befolk-
ningen i Attmar lugn. Om kung Duva hade varit stark nog att
bryta Horntzers barriéir skulle han ha varit i Axvall for linge
sedan. Fortroendet for de inhemska trupperna #r ocksa enormt
stadigt, var man och kvinna ser glada och arbetande knektar
utanfor sina fonster, pa akrarna eller i stadens vimmel varje dag.
Med sédana dugliga mannar kommer inte Duva ldngt. Man kin-
ner ocksé stark tillit fér det nyoppnade krigskansliet i Axvall.
P4 torgen runt om i Attmar ges numera nistan dagligen prov pa
nya och effektivare krigsmaskiner. Idérikedomen hos kansliets
vetenskapsmin och tekniker finner ingen 4nde. Glada #r ocksa
folket dver att ha fatt en kronans representant i varje stad. Nu-
mera vet alla vad som hénder i maktens toppar dé det skanderas
av hérolder pé torgen varje vecka. De traditionella dlfesterna
som ofta tillignas sddana framstaende personer som Prins Aga-
ram, overkansler Binkel, 6vermarsalk Horntzer och sjdlve Kung
Vedler dr 4ven de numera subventionerade av kronan. Tryggare
dagar har inte Attmars folk sett i mannaminne. Men folket minns
ocksé att det 4r prinsens fortjanst att de lever som de gor. Skulle
Duvrikes rovartrupper bryta igenom barriéren skulle riket med
all sannolikhet falla samman till sitt forna splittrade 6de.

Nir prins Agaram fann dokumentet som ger konung Vedler
ritten till det duvrikiska omradet Bjelkes Nyteg viinde och vred
experterna linge pa pergamentet innan de beslutade att dopa
om omradet till Vedlermark. Nir nu skeppet ger sig ivag ér dip-
lomaterna sedan linge forberedda och inlésta pa omradets his-
toria. De har inte riknat med att f4 mothugg frén den duvrikiska
sidan och kliar sig nu bekymrat i pannan for att finna pd 16s-
ningar som haller fér duvldndska diplomater.

Attmarisk vetenskapsman

Attmarisk landsknekt

Resan till Vedlermark

Firden till Vedlermark i Vistanland foregas av noggranna for-
beredelser. Det forsta prins Agarams radskansler later gora &r att
kopa ett dugligt och snabbt skepp frdn Fenngarns frimsta varv.
Allt medan Marskvarvet genomfor leveransen samlas attmari-
ska knektar och marsalker frén hela landet. Lejda landsknektar
kommer frén omradet mot Nyhem och 6vriga Issen, svurna man-
nar och akademiker frin Axvall. De soldater som f6ljer med till
Vedlermark #r handplockade av vetenskapsminnen sé att de ska
kunna genomfora sitt uppdrag sa effektivt som mojligt. Malsétt-
ningen #r att undersoka de duvrikiska koloniernas forsvarsvilja
och samtidigt ta hand om Vedlermarks kulturskatter. De teore-
tiska berékningarna och inkGpen av mat och dryck tar en dryg
manad.

Efter en tids vandring lings Kungafloden sammanstrélar alla
knektar och ledare i kuststdderna Hask och Naress. Hér i tvilling-
stddernas gemensamma hamn fylls och monstras skonerten Antre,
som anlént frAn Fenngarn dagarna innan. Frén Kungaflodens
delta leder de enda s#kra rutterna ldngs Stora Farleden norrut
mot Duvrike, och férst i ndrheten av Mo vagar sig skepparen ut

Attmariska knektar forsvarar en sdrad kamrat
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paInnanhavet. Den attmariska styrkan tillryggalidgger firden 6ver
havet pa en knapp ménad, en tid helt utan land i sikte. N&r
landsknektarnas oxmular och trossens sandaler nér fast mark igen
dr det i Douarennes huvudstad Castre-Le-Duc. Samtidigt som
de ldrda och marsalkerna dinerar hos Stormannarédet i kungens
palats gor landsknektarna sak av att ramponera sd mycket av
kékbebyggelsen runt adelskvarteren som mojligt. Man ser dess-
utom till att fa i sig rikligt med taffeldrilj.

Under sina hdrjningar méter landsknektarna fran och till de
embergska slottsvakter som med tyst fortjusning &sag
attmariernas berusade framfart. Till sist far en plakat dubbel-
soldenér nog av de tysta krigarna och borjat kasta oartikulerade
svordomar foljda av krus. Efter ett dagslangt och tdimligen ensi-
digt slagsmal tvingas knektarna att erkénna sig slagna. De
ddlingar och attmariska befil som fran slottets gluggar betraktat
striden 6msom log och suckar nir vadslagna mynt byter dgare.
”Med viftande fyllhundar som dem kan till och med Duvas bond-
soner bli mer dn svéra att kl1a”, kviker en fet adelsdam. Dérefter
utbryter en vild dispyt om hillebardens férdelar kontra det emska
spjutet och skolden. Innan négot avgérande i frigan hinner fil-
las stormar en dammig budbirare fram till faltmarsalk Doringer
som efter att ha ldst brevet utropar, “Det far vara som det vill
med pilsknektarnas duglighet men sékert 4r att jag behover dem.
Duva har sint fem hirder stridsmén att skydda pobeln i Bjelkens,
s& var vipnad knekt #r vird att leja”. Triumferande triffade slot-
tets vaktmarsk en 6verenskommelse om att 1ata sina krigare frin
Em 6vergd i Attmars tjinst mot ritningar pa krigskansliets storsta
kastmaskiner. Utan fragor sillar de pilsprydda krigarna sig till
de slitsade knektarna. Muttrande bérjar de forna ovinnerna tala
med varandra och under bétfirden rullas Ems sorgliga historia
upp.

Efter 1angtida motstand intog Aspis Ems bordiga dalar och
for att straffa befolkningen beordrade han att akrarna skulle sds
med salt och svavel och skogarna huggas till ved och sa for-
grymmad var hdxmaéstaren nér den siste krigaren flydde, att han
beordrade &krar att sis med salt och svavel och skogar att hug- Krigare frin Em
gas till ved. Det fatal som Gverlevde blev anféder till ett idag
landlgst vandrarfolk av legoknektar, som hyr sina tjédnster till
den som kan betala. Krigets konst har #drvts frén generation till
generation och hoppet om att en gang finna ett eget land driver
krigarna frén Em till stort mod.

Med taffeldrilj.i strupen och nya kamrater tar den sista rese-
delen vid. Vid rundandet av Kung Leopolds Udde, en vecka se-
nare, ser utkiken det duvrikiska skeppet for forsta gdngen. Man
har varit for 1angsam. Féltmarsalken forbannar de 1anga klunka-
ma drilj i Douarenne och under den avslutande strickan maéste
varje man slita hund vid roder och tag.

“Harva vid &ran och spara grat till natten, eller forvinta er att
slita piskléder. Vore det inte sd att var prins gett oss ett uppdrag
viktigare én profossens straffkommenderingar skulle jag folja 5
lagens inrddan och dripa er en efter en. Det giller maketensarna
lika sa. Hugg i!”

— Utropat av filtmarsalk Doringer vid Kung Leopolds Udde.

Attmar avseglar sdledes fére Duvrike men anlidnder samma dag
till Bjelkends. Nir Nyteg tar sin borjan har den attmariska styr-
kans smidigt organiserade tiltldger pad knapp tid fardigstdllts och
man star i fird att sl ner Vedlermarks flagga i mitten av
Bjelkenis.
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Om Bjelkenés

4r man limnar de farliga skéren och isvigorna bakom
N sig for att fortsitta slingrandet mellan smédar, lett av en

norlindsk lots, kommer man via farleden s& smaningom
till en mycket liten by och tullstation. Bjelkends &r den enda
storre bosittningen som finns namngiven i den Duvrikiska ko-
lonin Bjelkes Nyteg. Baten glider sakta in i bukten, passerar det
lilla niset och landar vid omlastningsplatsen, bara nigra meter
frén karavanleden mot Douarenne.

Tullstationen i Bjelkends har stitt pd samma plats sedan
grundandet runt tjugo generationer sedan. Aven om inte bygg-
naderna ir de samma si #r det inte ndgon storre skillnad i
Bjelkenss nu mot nir kolonin grundades. Byn lider, sin relativt
starka ekonomiska stillning till trots, av avfolkning. Det &r ménga
som limnar sin fodelseby och sin familj for att soka lyckan ute i
vida virlden, endast ett fital av dessa kommer nagonsin tillbaka.
Som tur #r har Bjelkenss med jimna mellanrum nykoloniserats.

e S

G
.,

tullare

Fenngarnsk kvinna

teirir

De gamla familjerna, anlinda som Sringar, gravlingar, harar och
sorkar, har den senaste tiden fatt samsas med det alltmer véx-
ande fenngarnska handelskompaniet Stjarnan. Det &r idag
fenngarnierna som drar in de storsta inkomsterna till boséttningen
och ser till att den fér liv genom sina stéindiga besok av handels-
skepp soderifrin. Det #r ocksa Stjdrnan som handlar med teirir
de fa génger de dyker upp i byn. Skogsfolket brukar komma
med hopbundna pélsar och sdckar med saker de byter mot va-
pen, verktyg och annat de inte kan tillverka sjilva. Eftersom
teirir byter till sig kldder och tyger fran bjelkendsborna, &r det
inte p4 kladstilen utan pa det sitt de bar och besmyckar sina
kliader de frimst utmirker sig. Det dr vid dessa tillfdllen man ser
dem i byn, annars #r de ldngt in i skogarna. De slér aldrig lager
pé samma plats mer 4n en vecka i taget.

Trots den lugna och hemtrevliga stimningen i byn s &r det
tydligt att Stjarnan och tullnotarie Usidor av Rabbas inte &r de

pdlshandlare

I Bjelkendis kan man om
man har tur fa se allt fran
fenngarnska handelspdin
till teirirjégare

teirir
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bista viinner. Detta kan vara en foljd av att det egentligen inte 4r
tullnotarien utan handelshuset som faktiskt bestimmer i
Bjelkenis. Usidor verkar inte heller lingre intresserad av skat-
terna handelshuset drar in, han sitter mest pa virdshuset och su-
per med sina vénner fran tullstationen och de norléndska lotsa-
rna. Han har skapat sig en god vin i virdshusvérden som dverle-
ver trots knappa inkomster. De f& gdnger handelskaravaner pa
vig mot Douarenne eller mot Norland passerar drar man in stork-
ovan, annars ir det mest en samlingsplats for vinner och be-
kanta fran byn. Hér limnar fiskaren Kérve in fisk mot nagot att
dricka och ett mél mat. Hir stannar visthusbodsforvaltaren till
for att dricka lite ljummen 61 och ldémna kryddor. Hit kommer
Usidor nir han 4r glad och struntar i skatterna mot ett méal mat.

De bud som kommer frén omvérlden firdas mestadels med
Stjdrnans bétar som besdker byn en eller tvd ganger per ar. Vid
dessa tillfllen brukar man stilla till fest i byn och druckna bybor
dter gott av nya varor ndr de skvallrar for varandra om vad som
hinder pa Ostra Fastlandet.

Senaste tiden

For ungefir en och en halv méanad sedan kom en grupp bittra
teirir till Bjelkenis och fragade efter ett barn som férsvunnit. De
var mycket misstinksamma mot bybefolkningen dé pojken hade
gatt med bud till Stjirnan men forsvunnit. Tyvérr s visste ingen

Teirirjigare erbjuder sina varor i Bjelkends

i Bjelken#s nigonting om den férsvunne pojken och stamfolket
gav sig ivig igen. Rykten séger att de r 6vertygade om att na-
gon i byn har bragt pojken om livet. Vissa i byn fruktar nu
himndaktioner liknande de i kolonins barndom dé ndgra kolonis-
ter ska ha dodats och delar av byn brints ned.

Den sista juni anlinde Stjarnans handelsskepp Svanen till
Bjelkenis, den hir gangen var det dock inte fest och yra i byn,
skepparen lastade nidmligen efter viss overliggning med fore-
stindaren Obald Sicke inte av ndgonting utan tog bara med
handelshusets senaste inkop ombord. Dagen dirpa limnade skep-
pet Bjelkes Nyteg igen och det var ménga forvanade ansikten
som f6ljde masten ndr den forsvann bortom Oskiren. Obald var
inte pigg pé att forklara vad som var i gorningen, men efter
mycket tjat och gnill kom det fram att batar med bade duvrikiska
och attmariska trupper har landat lingre nedat kusten. Bitarnas
destination #r Bjelkes Nyteg, nigon tvist p4 Ostra Fastlandet
har utldst en kappsegling till norra delarna av Véstanland och
byborna gér nog klokt i att gomma det av vérde de har i stu-
gorna. Anledningen till tvisten s#gs vara att Attmar pastar sig ha
rétten till landomradet och man kan i virsta fall komma att hamna
mitt i en tvist dir vapenmakt anvinds. Natten efter detta besked
var det manga i byn som kastade upp och madde déligt. Kanske
bréinner knektarna ned byn, kanske éter de bara upp alla forrad.
Rykten gér dock att bade #rkeriddar Brandklyve som leder den
duvrikiska hiren och filtmarsalk Doringer for Attmar dr rétt-
skaffens och radiga.

-16 -



Dulin och diplomati

Innanhavet av skriftspraket dulin, utvecklat for tretusen

ar sedan ur de 6stra runorna. Dessutom talar varje man
och kvinna innanhavsmél, med dess lokala dialekter, varfor ex-
empelvis en text frén Hjaltmark #r lika 14t att 14sa for en attmarier
som en for duvlinning. Spriket, skrivet som talat, har enat virl-
den.

1 alla tider har noggrant textade och vackert illuminerade brev
skickats med brevduva eller bud mellan adelfolk och mellan
borgare. Brevet dr maktens yttersta verktyg, ett sitt att dverfora
tennmynt med véxlar, sprida kungorelser, skicka hemliga
forkunnelser och ge order. Aven for en enkel hantverkare eller
en soldat #r brevet det bista sittet att fi négot sagt.

S om bekant begagnar sig alla de storre nationerna kring

Vanlig dulin
p

Dulin #r uppbyggt av ett alfabet ddr ljud bildas genom
sammanf6rande av nigra fotrunor. En serie fotrunor dverskrivs
med en vinge och bildar dé ett ord. Aven om varje ord har unge-
fir samma betydelse overallt i véirlden sd kan uttalet variera né-
got. Dulins teckenrad innehéller dels ett alfabete fran a till o,
siffror frén O till 9 och sedan interpunktionstecken och den spe-
ciella numerisken. Numerisken fortydligar nir en vinge inne-
héller ett nummer och inte ett ord, och den skrivs under vingen i
borjan av talet. Interpunktionerna skrivs mellan orden, utan vinge.

Egennamn och varje ny mening inleds med att den inledande
fotrunan forstoras nigot, ibland ligger man till en personlig, for-
skonande bagform. De allménna fotrunorna skall skrivas i
rundlar, inte ovaler, for att skapa den ritta snirkligheten.

Dulins funktion

Dulin #r i grund och botten ett vanligt alfabet. Syftet 4r att skapa
en mdjlighet att skriva sagolika kungorelser och texta pergament
som utstrélar atmosfiren kring Innanhavet. Den bildade skall
kunna l4sa innantill utan att staka sig, emedan den obildade skall
vinda texten upp och ner och inte forsta nigot alls.

Dulin #r en férvanskning av vart vanliga alfabet. Staplarna ér
dragna nerat, linjen under raden har flyttats upp och formats till
korta vingar och vissa bokstéver ér omformade — sasom h, k och
t — nér de gjorts om till fotrunor. For att vara tydlig skall man
skriva alla fotrunor precis under vingen och aldrig igenom den,
dessutom bor i och 1 skrivas helt raka for att inte forviaxlas med
¢, j eller r. Prickar och ringar skrivs 6ver vingen.

De flesta rollerna pa Nyteg har anledning att kunna ldsa och
skriva. Bjelkenidsbon mdter stindigt tullarens bokféring och
handelsmannens kvittenser; en soldat eller knekt far ibland en
skriven order och bér kunna lisa lagbok och krontempeltexter;
riddare, virnforare och vetenskapsmin méter myriader av do-
kument och verk dir dulin anvinds. Om du skall spela en
dulinkunnig roll under Nyteg bor du 6va upp en handstil som
passar bord och lynne. Lir dig hantera kolstift, pensel eller gas-
penna. Lir dig mala anfanger och marginaldekorationer.

Om du redan i férvig vet om brev som du vill 6verldmna ar
det klokt att skriva dem fore Nyteg. D4 fir du en méjlighet att
gora dem precis s& konstfardiga som anstar din roll. Aven om
det kan kiinnas mindre inspirerande for dig sa ger det mottaga-
ren en fantastisk upplevelse. Om du inte ser tjusningen i att sitta
en timme och eftertinksamt prénta ett meddelande s& kanske du
kinner nigon som kan passa som notarie eller skrivare i din
grupp. Med handmalen umbra, bladmetall och djuprétt sigillack
kommer det skrivna ordet att bli ett inspirerande tillskott.

Jarneken arbetar just nu med att ta fram en fungerande dulin-
font for ordbehandling. Forhoppningsvis kommer den bli fardig
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Dulin dir det skriftsprdk som anvinds i storre delen av
ldnderna runt Innanhavet. Se exemplet pd sidan 25.
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och kunna representera trésnittstryck for lingre texter. Om du
vill producera en bok som inte &r handtextad sa bor du hora av
dig. Mer om detta nér och om det blir aktuellt. Dulin och andra
péhittade teckenrader (exempelvis alvernas runor) ir de enda
skriftspraken under Nyteg. Det vanliga latinska alfabetet ir sé-
ledes helt fel.

Gudarnas symb(;ler

Driven hand och skonskrift

Forutom enkel dulin finns det minst tva sitt att skriva innanhavs-
mal, vattenfallsskrift och stormskrift. Stormskrift 4r mest spe-
ciell och anvinds uteslutande i rubriker och skyltar, aldrig i ldngre
textmassor. Genom att 1ata vingen och varje ny fotruna fléda
med till hoger bildas en svérlidst men dekorativ stil. Stormskriften
uppstod och anvénds i stort sétt barai Visterteg. Bruket har foljt
med de vistertegska resenérerna till Bjelkenis.

Vattenfallsskrift anvinds framst i dikter, kirleksbrev och re-
ligidsa verk. Varje stapel dras ut och nédr man varvar denna tek-
nik med enkla fotrunor ser ett textblock ut som ett dalande vat-
tenfall. Denna teknik syftar givetvis till att forskona dyra doku-
ment och att markera att skribenten har rdd med mycket kost-
samt bldck och pergament. De tva skonskrifterna skall anvindas
med urskiljning och med en viltrdnad hand.

Sigillet 4r en lika viktig del av ett betydelsefullt brev som en
vilmélad anfang. En gjutform for ett tennsigill gors enkelt ge-
nom att fylla en cylinderform med gips och sedan, nir det tor-
kat, forsiktigt arbeta fram formen med en vass kniv eller skal-
pell. Bygg pé en till cylinder och hill i tenn. Sigillstampen skall
inehalla ett bomérke eller sliktens heraldiska symbol. Skicka in
en bild pé ditt familjevapen s att vi kan sprida det till de som
skall kiinna igen mirket och kommentera det om det inte passar
med den 6vergripande kulturbilden.

Anacouille

Kante

Haffner

Maktens rutiner

Det vanligaste séttet att sé@nda ett viktigt brev &r med ryttare,
dven om brevduvan anvinds for lingre striickor. Akthet och se-
kretess garanteras av att sigillet &r obrutet vid ankomst. Den géang :
en budbérare eller hirold levererar ett brev med trasigt sigill ar
troligen hans sista arbetsdag. Straffet for sddan oaktsamhet van-
ligtvis mycket hart.

Korrespondens‘i-falt foretas med personliga hérolder. Deras .
uppgift &r att leverera budet direkt till mottagarens hand eller
ldsa upp kungorelsen enligt avsédndarens 6nskemal. Det ir av
betydele for alla inblandade i en vépnad konflikt eller i en spiand
diplomatisk situation att man kan férebygga onddiga
skidrmytslingar och uppritthélla en dialog, darfor &r det i prakti-
ken forbjudet att bira hand pa en hédrold. Av denna anledning
bér de alltid med sig sin héroldsstav, for att de ska slippa miss-
forstdnd. Det 4r dessutom sé& bestimt att hirolden har tystnads-
16fte om allt som han eller hon ser under sitt arbete, en yrkeshe-
der som man haller hart pa.

Vid en storre affarsuppgorelse dr det vanligt att en skrivare
nidrvarar och gor en kvittens pa det som timat. Ménga ganger
anvinds ocksa en skriven véxel i stéllet fér reda pengar vid stora
kop, for att ta bort risken for dverfall och stold. I Bjelkenis har
manga kredit och skuld hos varandra, d det ibland 4r svért att fa
tag pa priglad koppar. Affirer med teirir och norldnningar sker
oftast genom byteshandel.

Vine

Aben

Frenek




Krontemplet och tro

gionsfrihet, ndgot som aldrig varit helt sant i praktiken.

Ristmaster Ingle karvade hjortens &r 977 in lidrans grund-
satser och en av dessa fick starka efterverkningar. Han skrev:
“Att forvrida Krontempelldran r det grovsta av brott, for si-
dana handlingar #r fuktiga fingelsehalor ett for milt straff”. De
motsigelsefulla tolkningarna av denna proklamation har gjort
att irkemunken Sverallt pa Ostra Fastlandet genomfort allt string-
are mission och granskning av lokala tempel, munkar och
ortsbefolkningens trosutdvande. Arkemunken 4r den yttersta
religiosa fadern f6r Duvrike, Attmar, Issen, Nyhem och Fenngarn.
Hans nad 4r ledaren for de flesta linderna pé Ostra Fastlandet
och fér mingder av andra kungadmen kring Innanhavet. Hans
makt utgér frin Krontempelborgen i Byrander, dir tusentals
munkar och nunnor lever hela sina liv. Den religiosa tillvaron dr
separerad frin den politiska, och &ven om landsknektar inte har
nédgot till 6vers for duvlindska soldater sa bér de p& samma tro.
Strider dér tva styrkor som béda tillber Krontemplet och Frenek
méts ir en stindig killa till teologiska diskussioner om pd vem
gudens gunst skall falla.

Krontempelliran 4r uppbygd av en panteon gudar, alla med
en egen personlighet och alla ansvariga for en aspekt av naturen
och av minniskans liv. Ingen gud 4r ondare eller godare 4n den
andra men genom artusendena har lokala uppfattningar om de
olika gudarnas vil och ve spirat fram. I det oroliga kustmassivet
vid Harvtig Sund anses Vine, havets gudinna, vara nyckfull och
grym emedan hon vid de fruktbara fiskeldgren i Visterteg ses
som lugn och givmild. I centrala Duvrike, dir jordbruket &r den
huvudsakliga néringen, har naturens gud Kante kommit att bli
bondens frimsta gud, en representant for fruktbarhet och vis-
dom. Storstidernas borgare har i &rthundraden sett jigarnas gud
Haffner som guden 6ver det ociviliserade och oforfinade. Den
vilda naturen #r det mest skrimmande for den urbana minnis-
kan. Firdas man till Bjelkenis sé star Haffner for livet, eftersom
jakt hir #r det frimsta sittet att fi mat pa bordet.

Gudarna bor enligt myten pé en vildig kontinent bortom vérl-
den, alla i varsitt gudomligt residens. Efter doden firdas den
troende till sin gud, for att leva i evighet vid dess sida. De sex
viktigaste gudarna i Krontempelldran ér Aben, vishetens gud som
ser ut frdn tronen Brind i det enorma bibliotekstornet Grissla-
blick; Kante, jordbrukets gud residerande i det oéndliga Amgérd;
Anacouille, kiirlekens och lustens gudinna i slottet Hjum, Frenek,
kampens gud forskansad i Skacknavall; Vine, havets gudinna
ombord pé skeppet Gugngyller; samt Haffner, jigarnas gud i
sina milsvida skogar.

R ikena inom Krontemplets religionssfir har officellt reli-

Frenek — kampens gud

For dventyraren och krigaren, for kvinnan som féljer sin starka
vilja och fér mannen som skipar egen ritt ar Frenek den ende
guden. Den som f6ljer krigarens stolthet och gor sin plikt i strid
kan se fram emot en evighet i Skacknavalls enorma gillesstuga.
De stupade krigarna fér ldra sig svirdskonstens innersta vésen i
efterlivet trinade av Frenek sjilv. Frenek ir ocksa
krontempelriddarnas och #rkeriddarnas skyddsgud.

Synen pé Frenek skiljer sig i Duvrike och Attmar. Hos
Duvrikes soldater och riddare ér Frenek den starke herremannens
gud. Han representerar en stolt ledare som gr i forsta ledet. Den
man eller kvinna som f6r fram sin hird i strid fortjdnar yttersta
respekt och denna instéllning gor att Frenek har kommit att bli
ridderligheten och stolthetens gud i Duvrike.

I Attmar stdr Frenek fér den ensamme ménniskans rétt.
Freneks styrka #r att ta det som tillkommer en och sté stark mot

alla fiender. Snarare #n respekten for en stark 6verhet represen-
terar Frenek den enskildes kraft. Varje man och kvinna som vill ‘

vinna respekt méste visa sig duglig och stark. Vandrar man den
vigen kommer Frenek st en bi. I Attmar finns det en ung, och i
Krontempelborgen omstridd, tradition att helgonforklara de som
med yttersta stolthet utfort sitt kall i strid. Dessa heliga mén och
kvinnor anses dela plats med Frenek vid Skacknavalls hdgbord.
Givetvis gér dessa tankegangar rakt emot krontempelmdotets
proklamationer och en teologisk schism tycks inte avldgsen.

Krigargudens nérvaro i bada hérldger kommer definitivt att
vara pitaglig. Den soldat eller landsknekt som vill leva till nista
dag inleder sin morgon med att efter 16gningen be sin bon till
Frenek. Denna bon 4r personlig och delas endast av krigarens
vapen och rustning. Kanske sitter sig landsknekten med morgon-
diset som utsikt och piken lutad mot ett trid, duvldnningen stan-
nar nog vid sin paviljong och forsjunker i en tids kontemplation
med svirdet framfor sig. Ingen krigare glommer heller att fasta
sin fangarogla i biltet. Skulle de bli bragta om livet s& kan Frenek
fran ryggen pé sin stridshingst hugga tag i 6glan med sitt spjut
och ta dem med p4 férden till krigarnas sal i Skacknavall. I véar-
sta fall s& kan svirdsfistet fylla den funktionen men den risken
ir det f4 som végar ta.

Aven trossfolket ber till Frenek for att han skall bespara dem
fran krigets plagor. N4r sedan dagen begynner gor sig krontemplet
kinnande frin och till. Det #r vanligt att man ber om Freneks
klarsynthet dven i enkla bestyr. Infor ett storre slag eller ett sir-
skilt vanskligt uppdrag hélls en gemensam forbon, da &r hela
virnlaget eller till och med riddarhirden samlad. I synnerhet i
Duvrike, med storre nirhet till Krontempelborgen i Byrander, &r
religionen ett viktigt inslag i den allménna strategiska struktu-
ren.

Att tro pa gudarna

For Innanhavets folk dr gudarna lika sanna som dag och natt,
flod och ebb. Att inte tro pa krontemplet eller ndgon annan reli-
gion ir att vara en dare. Inte nog med att man blir utfryst socialt
och att man star utan hjilp i svara tider, man far gudarnas vrede
mot sig och kan rikna med ett pligsamt efterliv. Alla tror, 4 an-
dra sidan kan inriktningen skifta. Man viljer helt enkelt den gud
som man tror har stérst makt dér man 4r och som man tror kan
hjélpa bést i det man har for hiander. Handelsresande ber till Vine
till havs och Aben i afférer. En krontempeltrogen man eller kvinna
kan ocks4 ibland anamma en annan tro — vad tjanar Aben till i
Alkahzra? — ett vardagskitteri som krontemplet ogillar.

Forutom att be gudarna om rad och stod sa finns det en méangd
praktiska ritualer som alla bor genomgé for att halla sig pa god
fot med gudarna. Dessa skiljer sig litegrann mellan olika delar
av den kiinda virlden, men den praktiska tillimpningen av Kron-
tempelldran dr mycket handfast.

Fiskarna, vars gud 4r Vine, brukar sldnga en nive salt i vatt-
net innan de ger sig ut pd havet. Salt dr ganska dyrt och de fat-
tiga fiskare som inte har rad slénger istillet en néve sand. J&-
garna ser innan de gér ut pa jakt till att sticka ner en kvist innan-
for biltet. Det #r ett tecken p& vérdnad infor guden Haffner som
vakar dver skogens kvinnor och mén. Kante, bondernas gud,
blidkas vanligen i host- och vérritualer, men méanga tillskriver
honom bruket att vinda tallriken upp och ned nér man tit fir-
digt. Lirda och studerande blidkar Aben fore studierna genom
att teckna gudens symbol pa bokens liderparm med fingret eller
baksidan av fjaderpennan. Ofta ir Abens tecken redan inpunsat
s4 att man bara behover folja spéren i lddret. For att sdkra frukt-
samhet och fortlevnad blidkas Anacouille genom att en stav el-
ler pinne sticks ned i marken i en vacker glénta i skogen eller
annan limplig plats. Krigare och stridférande ser till att fore ett
slag eller en strid knyta en fangarogla i biltet.

Se till att bilda dig en personlig uppfattning om gudarna och
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ett eget sétta att dyrka dem. De som skall spela munkar och nun-
nor under Nyteg kommer ges mer ingéende information s att
de kan svara pé frigor. Ova in rutiner for hur du ber och nir.
Mdéhinda dr du djupt religiés och héller hért pé din tro, eller s&
ser du bonen som négot som 4r nédvindigt att ta sig igenom.
Kanske ber du nér du blir réddd eller endast nir du kinner dig
lugn och harmonisk, kanske ber du bara for dina vianner och &r
for stolt for att friga om nagot sjdlv. Kanske ber du om forla-
telse for varje hugg du utdelar mot din fiende eller for att din
riddare skall 6verleva. Kanske ber du bara for att det kommande
maélet mat skall vara varmt och kryddat. Lat religionen bli en
berikande del i din person och din upplevelse av Nyteg. Se det
som ett krav fran Jirneken och dina medspelare att du utvecklar
en fungerande och heltickade relation till gudarna.

En fiskare drar upp sin bdt i Bjelkendis

Fakta och fortydliganden

vart forsta brev eftersom manga tycks ha missforstatt

dem. Dérfor vill vi hér passa pa att forklara och fortyd-
liga vad vi menar. Tidsperioderna som anges i “ritt- & fel-lis-
tan” i Brev 1 handlar enbart om driktmode, inte om att renzissans-
landet har kanoner och vill dteruppvicka svunnen visdom. Bra
och Iattillgéngliga inspirationskéllor ir till exempel seriealbumet
”Sirenens sdng” av Bourgeon (Duvrike) och boken ”Gustaf Wasa
och hans folk” av Géte Goransson (Attmar). Oringens &r som
ndmns i Brev 1 skall vara 824. Vi vill ocksa passa pa att tala om
att virldskartan i férra brevet dr beskuren och alltsa inte visar
hela den kénda virlden.

Nir ni skriver er bakgrund &r det naturligtvis viktigt att ni
beaktar vissa detaljer: Endast arrangorerna far hitta pa artalsdjur
- de kanske redan finns i nagot utskick som ni inte har list. Bara
nyaroller fir vara med pa Nyteg, vi kan inte tinka oss nidgot mer
osannolikt #n att nagra som var i Hed ocksa #r i Bjelkes Nyteg.

Det dr vidare viktigt att alla spelare forstar att teirir, skogs-
folket, inte &r nagot sorts substitut for orcher. Teirir &r ménnis-
kor och ska inte jagas, foraktas eller hatas i sdrskilt stor grad
under Nyteg. Tyvirr &r illustrationen av teirir i Brev 1 inte sér-
skilt representativ for hur folkslaget &r och ser ut. Himta istéllet
er bild av teirir frén det hér brevets illustrationer eller det sepa-
rata teirirbrevet. En illustration som ocksé kan missforstés &r
bilden pa s.21 i Brev 1. De fenngarnska kopménnen anvinder
skonerter pa sina handelsresor, langbatarna pa bilden #r alltsd
inte de stora fenngarnska handelsskeppen. I det duvrikiska vap-
net pd s. 11 har tvé detaljer blivit felaktiga. Duvan ska ha ett
halvmaneformat 6ra samt att det inte ska vara nagon glipa i
skjértfjadrarna.

De som har roller i Bjelkends ska bygga sina egna hus - det &dr
ett krav. Vi har konstruerat en prototyp till ett helt
ateranvindningsbart skiftesverkshus. Det kommer att vara
kompatibelt med alla andra hus som byggs efter den modellen,
s& gor gérna ert eget hus likadant. Alla byggnader maste
ytbehandlas med bets eller dylikt om de inte dr av stockbak och
har barken kvar.

Ytterligare en sak som &r viktig for deltagarna att forsta &r
hur befilsstrukturen ser ut pa Ostra Fastlandet. P4 den hr expe-
ditionen till Bjelkes Nyteg &r det till exempel en faltmarskalk
som leder Attmars delegation. Hemma i Attmar skulle falt-
marskalken formodligen leda styrkor som &r tio eller tjugo ganger
storre. Titeln syftar pa den som dr hogstirang ien storre militir

grupp.

V issa detaljer var uppenbarligen oklara och felaktiga i

Den virld som Nyteg utspelas i dr mycket jamstélld, men
tyvérr foll vi in i klassiska fantasykonventioner i Brev 1 och
misslyckades med att f fram detta. Bruket av namn i exemplen,
i illustrationerna och Brev 1 i allménhet, ger en bild av att det
bara dr min som har makt och status i Duvrike, Attmar och
Bjelkes Nyteg. Detta &r fel, det 4r inte alls var avsikt att fram-
stdlla en sddan bild. I sjélva verket arbetar vi aktivt for att £
kvinnliga spelare till hogstatusroller och for att grupperna pé
Nyteg ska ha en jamlik och icke-traditionell arbetsfordelning
mellan kdnen.

For er som vill veta mer om vad som hinder i Nytegs vérld
publicerar vi "Brevduva fran Attmar” i Féa Livia. Dér kan ni
ldsa mer om de hindelser som féranleder expeditionen till
Bjelkenis.

Vi vill giirna kopa tillbaka de duvldndska mynt som finns ute
ilajv-Sverige. Har du ménga mynt sé ska du hora av dig till oss,
vi betalar 1 krona styck.

Man kan inte & sénkt deltagaravgift med motivationen att
man inte tinker #ta den mat vi tillhandahaller. Alla deltagare
betalar 500 kronor och det 4r inte orittvist. Vissa spelare dker
frén Norge och betalar mer i bensinpengar, andra koper och byg-
ger hus och ytterligare andra tar med bat.

Vi finns pa Nytegs produktionskontor alla vardagar mellan 9
och 17. P onsdagar jobbar vi oftast kvill dnda till 21 och fredagar
slutar vi kI 13. Det dr bara skriftligt som giller, bdde fran er och
fran oss. Om ni vill att vi ska veta ndgot om er grupp eller er
Karaktir si méste ni alltsi skriva ner det 6ch skicka det till oss.
For nérvarande har vi Todd Térnqvist anstilld for att konstruera
monsterritningar till typiska drékter i Duvrike och Attmar. Vi
har firdiga ritningar till duvrikiska soldater och attmariska
knektar. Ar du intresserad av monster till nigot ska du alltsa
kontakta oss. Du kan ocksa fé ett nytt monster ritat pd ndgot du
vill sy, men inte vet hur du ska gora.

Nytegs omrade ligger i Riddarhyttan i Bergslagen, mer info
om det kommer i Brev 3. Dir kommer ocksé att st mer infor-
mation om de grupper som ska deltaga under Nyteg och for att
kunna skriva om det behover vi din bakgrund. Skicka in den sa
fort du har fatt detta brev, dock senast den 30:e april. Brev 3
kommer ut senast en ménad innan evenemanget startar. Om du
fast du betalat saknar ett eget brev 1 bor du kontakta oss for att
fa ett tillskickat dig.

Om du vill kontakta oss star adressen till Nytegskontoret p&
sidan tre. Vi kan tyvirr inte beakta telefonsvararmeddelanden.
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Etik och agerande

lajvare ha fantasi och inte minst en bra instillning till

lajvande i allménhet. Férhoppningsvis far Nytegs delta-
gare en bra syn pé lajven genom véra brev. Vad som aterstar blir
négra uppmaningar om god etik och Nytegs regler kring handel,
stold, strid och magi.

Lajvaren lajvar for att det &r roligt och upplevelserikt, det
skall man ha i tanke nir man spelar sin roll. Ditt agerande ska
vara avigt efter hur medlajvarna upplever det du gor. Det giller
att vara lyhord och 6dmjuk s& man inte kvéver varandras roller i
sitt spel. Att férgripa sig pa andra eller lajva pa ndgons bekost-
nad kan inte bortforklaras som en rolltolkning. Alla spelare har
en grins for vad deras rollspelande klarar och gér man éver denna
krinker man sin medspelares integritet. Resultatet av detta dr i
bista fall endast att personens illusion bryts, men det kan i vir-
sta fall upplevas som djupt personligt krinkande. Allt givetvis
beroende pa situationen.

Du maéste ocksa vara beredda pé att mycket kan hénda under
Nyteg. Din roll kan raka ut for diverse obehagligheter och ned-
latande bemétanden, men dessa ir aldrig riktade mot dig som
person, utan mot din roll. Det maste vara mojligt for dina med-
spelare att spela ut sina roller och dven lata dem hysa kénslor
som till exempel ilska mot din roll om situationen baddar for
det.

Ett sirskilt viktigt problem #r hur kvinnor behandlas av vissa
min pa lajver. Hur sluskig knekt man 4n spelar 4r det aldrig
tillatet att sli ndgon i baken eller ta nigon pa brosten. D& har
man som spelare passerat grinsen for rollspel och gjort intréng
pa sin medspelares integritet. Vill man till varje pris utféra dessa
typer av handlingar ska man som man och kvinna vara dverens
fore lajven. Som kvinna ska du inte tolerera denna fornedrande
typ av spelande. Sl& tillbaks och skrik &t tafsaren att sluta.

l |16r att skapa de illusioner som fyller en lajv maste varje

Detta dr en modifikation av de regler som anvéndes under
Trenne Byar. Mycket har éndrats och alla deltagare maéste lisa
reglerna sé att de kéinner sig forberedda for alla situationer som
kan uppsta under Nyteg.

Handel i Bjelkes Nyteg

1 Bjelkenis dgnar man sig ndstan enbart at byteshandel. Teirir
far kryddor, mat, verktyg och vapen mot sina pélsvaror och de
fa méinniskor som bor i byn kénner varandra och byter tjénster
med varandra hellre 4n att ligga ut tenn och koppar. Virdshuset
serverar ofta sina vinner gratis, men frimmande forbifarande
far betala med mynt. De duvrikiska mynten i valdrerna koppar
och tenn #r den valuta man ser i Bjelkends och &r precis som i
alla andra duvrikiska kolonier den enda valuta som ir tillaten
och gangbar. .

Inom Attmars och Duvrikes delegationer handlar man inte
mycket med varandra. Soldaternas huvudsakliga sold ska delas
ut nér uppdraget #r slutfort, for att undvika desertering, och mat
rekvireras ut i trossméstarens regi. De pengar soldaterna har &r
deras egna sparade eller pengar de fatt for sirskilda bragder un-
der det hir uppdraget. Dessa dr de enda pengar soldaterna kan
rora sig med under lajven.

Stold och plundring

Under Nyteg #r det bara tillatet att stjila sddant som hor till den
allminna rekvisitan. Det betyder att det ér tillatet att stjdla mat
pé virdshus och torgplatser (for eget bruk), vanliga lajvpengar
och pergament. Déremot ér det totalt forbjudet att stjila sa-
ker som tillhor enskilda personer, som exempelvis vapen,
rustningar, pilar, mat, kléder, ligerredskap, téilt och kande-

labrar. Rotande i ndgons off-lajvkista &r inget annat dn forsdk
till stold och #r helt ofrsvarligt. Att 14gga vantarna pa privata
ting #r alltsd att betrakta som stold i den verkliga virlden. Ett
tilldgg #r att det dr forbjudet att stjdla muggar, tallrikar och dy-
likt fran vérdshus.

Man fér inte heller gomma undan saker som hor till den all-
minna lajvrekvisitan. Med det menar vi att ni absolut inte skall
griva ned det mérkliga foremal ni just hittat, stoppa det viktiga
dokumentet i det ihdliga tradet eller liknande. Man skall heller
inte stoppa dokumentet i skon eller férvara den dyra ringen i
brokorna. Alla dylika féremal skall antingen finnas litt tillgéng-
ligt pa kroppen eller i ett liger. Litt tillgéngligt betyder att man
har amuletten runt halsen, méjligtvis stoppad under kladerna.
Ringen och pengarna har man i en pung vid biltet eller i sin
ryggsick. I ligret kan man stoppa rekvisita i en kista, om man
Oppnar locket skall den synas tydligt. Allt detta for att man inte
skall behva genofora full kroppsvisitering och riva upp hela
Iiger i jakt p& diverse féremal. Det 4r visserligen ett steg ifran
verkligheten men vi anser att det trots allt &r béttre 4n alternati-
ven. Eftersom en full kroppsvisitering aldrig behovs &r den dér-
for ocksé helt férbjuden. Ténk efter hur mycket tryck din roll tal
innan den berittar var den har sitt gomda ldger.

All allmiin rekvisita skall aterldmnas till arrangorerna direkt
efter lajven. Det inkluderar mynt, foremal och liknande saker.

Det 4r absolut forbjudet att forstora allmén lajvrekvisita eller
enskilda personers utrustning och ldger. Om ni soker igenom
nagons tilt i hopp om att finna vérdefulla saker och pengar sa
bér ni iaktta ordentlig uppmirksamhet. Var vildigt forsiktiga med
att rora runt saker och ting 1 vild hast. Ni &r sjdlva ansvariga for
allt som gar sonder. Se till att inte sléinga ut saker ur ligret eller
pa annat sdtt gora sa att det kan bli blota eller forstoras av vider
och vind. Det kan vara bra om ni visar att ni har sokt igenom ett
lager, gor det genom att flytta pa saker, inte genom att hilla ut
dryck eller 4ta upp mat.

Eftersom det dr tillatet att soka igenom lager &r det dnnu vik-
tigare att alla har ordentliga och helt lajvenliga ldger ned till
minsta pinal. Sjédlva ldgret syns minst lika mycket som resten av
utrustningen. D& vapen och rustningar i hogsta grad anses som
personlig rekvisita fir man inte 1dna eller stjila ndgons vapen,
skold, eller rustning under en strid om inte dgaren personligen
och uttryckligen godkint det. Det inkluderar skiktor och pilar.

Ingen tdltfrid

Pa ménga lajver brukar det rdda négot som kallas ‘taltfrid’. Detta
motiveras med att det enligt svensk lag inte &r tillatet att g in i
négons hus eller tilt utan lov. Under Nyteg forekommer inte
tiltfrid. S4 lite som mojligt under spelet ska motiveras av eller
hénvisa till ndgot utanfor spelet. Sjalvklart &r det oftast ‘in-lajv’
otillatet att ta sig in i nigon annans tilt eller hus, men det dr
ocksa ‘off-1ajv’ tillatet att bryta mot den regeln. Vad géller hin-
visningen till svensk lag sa ér det sd att alla som deltar pd Nyteg
tilléter att de och deras utrustning blir en del av den totala illu-
sionen. Hela lajvomrédet &r den enda enhet ndgon enligt svensk
lag kan inkrikta pa. Varje enskilt hus eller tilt lyder under de
bestimmelser som finns i Bjelkes Nyteg trastens &r 981. Att man
ska visa respekt fér andras spel och utrustning &r givetvis fortfa-
rande en sjilvklarhet och st6ld av personlig rekvisita ér fortfa-
rande st6ld dven i den riktiga virlden.

Fingslat vérn
Skulle ni bli ertappad pé fel plats under Nyteg, till exempel i

fiendens l4ger, s kan det hénda att befilen bestimmer sig for
att fingsla er, i véntan pd eventuell ritteging eller som pafoljd
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av dito. Det troliga om ni skulle komma fran ndgon av delega-
tionerna 4r att ni blir utvixlade mot 19sen under nagon av de
dagliga forhandlingarna.

Viljer ni att finga négon, i stock, bur eller liknande s8 #r det
ni som ansvarar for att inte fingen halls fingslad for linge. Det
hela skall vigas gentemot hur inspirerande det &r for alla inblan-
dade samt efter vad nidingen gjort. En tillsynes n6jd och arg
fiendesoldat, som bjuds pa mat och dryck sittandes i en Ljum
glinta inuti en bolstrad stor trabur kan hallas fingslad ndra halva
dagen. I en stupstock minskar ddremot fangelsetiden avsevirt,
négon timme kan vara lagom.

Det ér viktigt att nigon alltid haller ett 6ga pa fingen, sa
att den fiingslade lajvaren inte limnas helt &t sitt 6de. Ingen
lajvare med cellskrick kommer tvingas vara fangen eller
fastbunden.

Liksom allt under Nyteg skall fingsel, bindning och sa vi-
dare goras #kta. Att ldgga en kedja runt fingen och viska ‘nu &r
du bunden’, #r séledes inget alternativ. Det gér att binda vél utan
att det gor ont. Man skall ddremot inte knyta for hart eller hélla
en fénge i en tréng stupstock.

Efter en ldmplig tid 4r det dags att fingen far g&. Det mest
stimningsfulla om det #r en soldat &r att hdlsa hans befdl med
négon féraktfull fras. Har man ingen bra anledning behdver man
inte ge en krystad sddan. Slang bort packet bara. Ett annat inspi-
rerande sitt dr att ibland 14ta en féngslad fly. Vakten kan vara
mutbar, fyllehund, sjusovare och sa vidare.

Tortyr och liknande vald

Forutsatt att ingen verklig skada dsamkas kan man tilldmpa tor-
tyr pa lajv. Det dr verkligen viktigt att ingen utsiitts for ndgot
skrimmande mot sin vilja. Avgorande &r att den som dmnar
pléga nigon #r lyhord och forstiende, sérskilt om offret 4r en
yngre lajvare.

Annu en gang #r det inte frigan om att helt 1itsas. Man skall
inte sla i luften och lata som ett slag. Att spela uselt &r vérre 4n
att avsté frén att agera. Avsta frén vald under lajven om ni inte
tror att ni kan gestalta det fullt trovirdigt.

Enkla effekter, exempelvis teaterblod, diskret omsminkning,
bandage med mera, 4r nistan alltid pd sin plats. Annu mer
stimningsfullt blir det om spelet mellan offer och forhorsledare
inte bryts, utan levs ut helt och fullt. S& tink efter innan ni drar

in ndgon i utgérda tal och ddrmed kanske forstor en f6r honom
eller henne mycket stimningsfull situation.

Att forhalla sig till djur

Under Nyteg kommer det att finnas histar och kanske andra for-
mer av tamboskap. Det dr enormt viktigt att dessa respekteras.
Djur 4r Idttskrimda och kan skada sig eller andra om de rékar i
panik. Ar ni okind for en hist finns det risk for att den sparkas
eller bits. Om du &r i nédrheten av histar skrik inte, spring inte
mot dem och gor inga hiftiga rorelser. Héstar vet inte att det 4r
‘pé latsas’. Ingen annan #n ryttaren far handskas med héstarna.
G4 aldrig in i deras hage och mata dem inte.

Om ett forlopp tycks leda mot att ndgot djur kan bli skramt
eller skadat 4r det allas skyldighet att avstyra det. Aven om var-
ken hundar, histar eller andra djur skall limnas obevakade eller
16sa forutsitter vi att alla som deltar p& Nyteg kinner respekt
och dr observanta pa de djur som befinner sig i Bjelkes Nyteg.
Alla former av strid i nirheten av djur dr forbjuden.

Hundar skall alltid héllas i koppel, far inte hindra ndgon an-
nan spelares rollspelande och maste alltid héllas under uppsikt.
Som hundigare 4r du direkt ansvarig for alla skador hunden dsam-
kar andra och ansvarig for att hunden mar bra. Ta reda pa var
nirmsta veterindr finns och ta med en egen férbandslada till dju-
ret. Djur som har litt att bli riidda eller aggresiva fér inte tas med
till Nyteg.

Vill du ha med ett djur pa Nyteg sa maste du kontakta oss
fore lajven och fa det godkiint. Annars kommer inte djuret
tillatas att vara med.

Utrustning

Under Nyteg kommer inga former av nodlosningar att tillatas
dir det finns rimliga alternativ att tillverka eller kopa. Exempel
pa detta #r att varken militdrtilt eller nylontilt tillates. Det enda
som duger dr uppsydda télt och paviljonger. Den som har vapen
ska délja det i en skida och linda latexdetaljer pd hjaltet eller
liknande med skinn eller tyg. Vi tillater inga synliga moderna

' material, enda undantaget #r latex for klingor och pilspetsar. Den

som tar med utgirda utrustning kommer inte att f anviinda
den under lajven.

Soldater i Attmars ldger gor mat
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Utgardarunan

Icke lajvenliga ting

Den moderna utrustning ni absolut méste ha med er dagligen
skall forvaras i en egen svérstulen behallare. Gérna i stoveln
eller innanfor biltet. Mirk behéllaren med en diskret utgérda-
runa (se bild). Medicin kan vara oundvikligt men klocka &r inget
man behover B,nder Nyteg.

Allt som inte behdvs under lajven skall forvaras i er bil eller
i offlajvldgret. All oundviklig modern utrustning i ert ldger skall
ligga i en enda sluten tidsenlig behéllare. En storre grupp kan ha
en gemensam Kista eller 1ada, mindre grupper eller enskilda per-
soner kan nyttja ett skrin eller eventuellt en pése. Behallaren
skall vara vil tillslutbar och helt ogenomskinlig. P4 dess lock
eller vid stdngningen skall utgdrdarunan vara tecknad. Runan
skall mélas i vitt eller annan tydlig lajvenlig ljus firg. Runan
skall inte kunna tas bort, varken av misstag av en person eller av
regn. Utgardarunan skall férvisso vara tydligt mélad men samti-
digt passande for behallaren.

Forsta
hjilpen-runan

Forsta hjilpen

Den hir symbolen skall anvindas for att mérka tidsenliga 1ddor
och pasar som innehéller modern forstahjélpenutrustning och
endast detta. Mirk behéllaren tydligt sd att ni snabbt kan hitta
nodutrustningen om nagonting hénder. Varje grupp bor ha minst
en sadan utrustning tillgidnglig. Sjukvardsutrustning kommer
ocksa att finnas inne pa Bjelkenis vardshus och i varje delegations
ldger. Om en riktig olycka #r framme s& kan man alltid finna en
bilforare med tillgéng till bil i ndgot av de storre ligren, i Brev 3
finns mer uppgifter om var och vem som har hand om detta i
varje lager.

Vad som riknas som nédvindig utrustning ir upp till lajvaren
att avgora inom rimliga grianser. Det handlar absolut inte om
tidningar, ldsk eller liknande. Det kan réra sig om en necessir
med medicin, lajvbrev och rollanteckningar, en livsviktig for-
bandslada, kompass eller en klocka som inte har alarm.

I offlajvbehallaren forvaras inga lajvforemal utan endast nod-
vindig, icke lajvenlig, utrustning. Dessa skall bara foras ur be-
héllaren d& de absolut behdvs och i sédana fall helt avskilt, i
enrum. Meningen ér att inga som helst otidstypiska féremal skall
finnas ute pa lajvomrédet under Nyteg. Behéllaren fér moderna
nodvindigheter ingér tekniskt sett inte i lajven och saledes kan
man inte gomma eller forvara négon lajvtingest i den.

Ser man en behéllare undanstilld nigonstans med utgérda-
runan pé ignorerar man den som ett ointressant féremal.

Idén med en kista f6r moderna saker 4r att man skall kunna
genomsdka nagons lager utan att stimningen forstors. Kom ihdg
att under Nyteg 4r enskilda ldger helt 6ppna for alla lajvare, vil-
ket inte hindrar att man inom lajvens ramar kan kora bort de
som otillatet tar sig in i ett 14ger. Det &r alla lajvares skyldighet
att minimera exponeringen av icke lajvenliga ting och att hélla
dessa i stidndigt forvar. Forbereder ni ert lager ambitiost kom-
mer alla olika detaljer gi att 16sa vackert medeltida. Vi pa kon-
toret ger girna rad och beréttar om var man kan f4 tag pa kun-
nande eller material.

Utgardarunan kan pa fler sétt anvindas for att ni inte ska be-
hova stota pa icke lajvenliga ting. Virdshus som har moderna
kok eller férrdd kommer att ha en diskret utgérdaruna pa dorren
till dessa. Bara behoriga skall ga in dér, alla andra slipper. Det dr
helt férbjudet att pd eget bevag sétta upp en utgdrdaruna pd sin
dorr for att kunna sova eller liknande. Nir du har kommit in pa
lajvomradet har du tagit pa dig att spela din roll dygnet runt.

Utover detta skall inga icke tidsenliga saker forekomma. Sov-
sdckar, plastdunkar, eller andra bekvimlighetskryphdl far inte
tas med till Nyteg. Forbered er vil sd kan ni hitta underbara,
billiga och inspirerande medeltida 16sningar pa alla aterkom-
mande problem.

Klédder, rekvisita och smink

Under Nyteg skall alla klader och all rekvisita vara lajvtidsenliga.
Detta innebér inte att man maste sy alla sina kldder for hand
men vil att alla material ska vara, eller se ut att vara, av gam-
malt fabrikat. Nylon, polyester och andra moderna plasttyger dr
inte tilldtna under Nyteg.

Det #r ocksa viktigt att alla era klader dr lajvtidsenliga. Man
kanske tdnker att kalsongerna inte spelar nagon roll, fér de kom-
mer ju anda ingen att se. Men nér man badar blir det i det nér-
maste omdjligt att gomma dem. Nir man ger sig av till Nyteg
kan det dérfor vara bra att begynna i bara méssingen och sedan
endast ta pa sig det som rollen #ger och har. Ténk pa att det &r
olika mode i de olika rikena runt Innanhavet.

Vad giller utrustningen sé ska alla behéllare och dylikt vara
av fabrikat som skulle kunna vara tillverkat i Duvrike eller na-
got annat land i den kinda vérlden &r 981. Man far alltsé inte ta
in moderna forpackningar eller andra saker i moderna material
pé omrédet. Finns det utgérda text pd ndgonting man vill ta med
pa Nyteg sa maste man ta bort det eller se till att det inte syns. Vi
rekommenderar mat inslagen i vaxade dukar eller papper, vatten
i glasflaskor och annat smétt och gott i skinnpungar i biltet. Livs-
medel som kriver utgarda férpackning ska man limna hemma.
Den som tar med mat eller annat i moderna férpackningar
kommer att fa packa om det utanfor lajvomradet.

Smink som &r till for att forstirka en ménsklig roll, det vill
sdga utgérda smink, kommer att anvéindas mycket sparsamt un-
der Nyteg och endast med arrangérernas samtycke. Inréknat har
ir naturligtvis inte ingdrda smink som de duvldnska damernas
rouge och #dlingarnas puder.

Vapnens konstruktion

Under Nyteg tilliter vi endast latexvapen. Detta for att de r
smickrare, svarare att konstruera och nigot omtaligare dn
silvertejpsboffers. Den smala konstruktionen 4r bra for att den
gor att svirden ser bittre ut i skidan. Svérigheterna att tillverka
dem gor att varje deltagare endast gor eller koper ett vapen som
de tar med sig. Vi slipper alltsé drosar av fula och daliga reserv-
vapen i ligren. Omtiligheten gor att man sliss mindre och sik-
rare, vilket blir mer realistiskt &n massor av strider hela tiden.

Vapnen ni anvinder ska vara av realistisk storlek. Det enk-
laste sittet att fa det &r att ha ett historiskt vapen som forebild.
Kastvapen eller linkade vapen som stridsgissel ir inte tillitna
under Nyteg.
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De delar av vapnen som &r av utgérda material och birs syn-
ligt hela lajven ska lindas med skinn, tyg eller nigonting lik-
nande tillimpligt tidsenligt material for att bli godként. Skold-
ens obligatoriska vadderade kant ska alltsé vara klidd med skinn,
inte med silvertejp.

Ni fér inte ta med er riktiga blankvapen 4ven om ni inte tén-
ker strida med dem. Det skulle forstora den illusion man skapar
av att latexvapen &r riktiga vapen. Det 4r onodigt att pAminna
om att den saga vi vill leva oss in i inte &r pa riktigt.

Alla vapen kommer att kontrolleras vid ankomsten till omré-
det. Vapen som inte uppfyller de krav vi stiller kommer att for-
varas i offlajvldgret under lajven och kan hamtas efterat. For
oOvrigt s& vill vi upplysa om att langt ifrdn alla deltagare bor ha
vapen under Nyteg.

Rustning

For att en rustning ska rdknas som rustning ska den vara kon-
struerad som de rustningar som varit i bruk historiskt. De ska
alltsa ha ett skyddande holje av tjockt ldder, plét eller ringbrynja
och ngon form av stoppad gambeson under som dampar kross-
effekten hos vapnen. Alternativet till detta 4r helt tickande plat-
rustningar.

Se upp sa att det inte finns nigra detaljer som kan valla
skada pa annan deltagare i en stridssituation. Materialen for
rustningar ska uteslutande vara autentiska. Med detta menas att
man inte kan ha en rustning av plast, latex eller aluminiumplat.
Rustningarna kommer p& samma s#tt som vapnen att kontrolle-
ras vid ankomsten till omradet.

Strid under Nyteg

Att strida under en lajv innebér att man finner sig vara mitt i
barbarens kamp, bondeupproret, félttédget eller i hitska enviger.
Véldets kidrna dr smirta, #ra, vral, svett och 6desdiger néd. Un-
der Nyteg kommer hjiltemodiga strider utkdmpas nir kénslorna
svallar och dessa tips skall hjélpa till att ge alla lajvare samma
forhéllningssitt till lajvstrid.

Eftersom en lajvstrid inte &r farlig slass lajvaren i allménhet
mer in vad rollen skulle gjort i verkligheten. Vildigt séllan ris-
kerar folk livet for ett simpelt méal som materialistiska ting eller
allmint hat. Ténk efter vad som skulle hinda med er roll om han
eller hon agerade i en'verklig virld dir hela samhillet fungerade,
inklusive lag och ritt. Om ni begér en brottslig handling, hur
skulle de runt omkring er reagera och vilka atgarder skulle de
vidta? Hur ldnge skulle er roll i sa fall kunna fortsitta med ett
sadant leverne?

Grunden for att spela en strid

Stridens nyckelord #r inte ‘trdffar’ utan ‘rollspel’. En strid &r
ett stimningsfullt méte mellan tva karaktirer, inte en tiiv-
ling diir det giller att fa in flest tréiffar.

Nir ni stéter ihop i skogen i en situation som skulle kunna
innebira strid, ge er d4 tid att kasta glapord till varandra och
mita varandras styrka med ord. Passa under den hir stunden pa
att bedéma hur kraftiga motsténdarna #r. Ser de vildigt rustade
ut och r fler dn din egen styrka s& bor de ocksé vinna striden.
Nir batalj sedan utbryter sa dr den mer ett rollspelat mote 4n en
hockeymatch. Vinner gor den som har spelat sin roll bast, oav-
sett om han gar segrande eller forlorande ur striden. Det dr mycket
viktigt att ni rollspelar striden s& att den kéinns som om ni an-
vinde riktiga tunga vapen. Det giller for all form av strid att
man markerar slagen sé hart att de kéinns men inte sa hart att de
g0r ont.

Spela ut alla génger du blir skadad. Ta alla trdffar din mot-
standares vapen ger dig som livshotande. Efter ett tag har du
blivit sa skadad att smértan 4r sa stor att du inte lingre orkar

eller vill fortsétta att slass. Da ska du dra dig ur striden eller falla
ihop i en utmattad hog pa ett stélle ddr ingen kliver pa dig. En
nergjord roll dor inte utan &r bara s4 illa ddran att han eller hon
varken kan rora sig eller uppfatta sin omvérld. Man &r totalt
oformogen att utféra de minsta handlingar som att fértira
nagot, se, hora, forflytta sig eller tala.

Skulle man skriva om detta till ndgon sorts triffsystem skulle
alla méanniskor ha tvé traffar. Rustning gor att man tal lite mer,
god rustning att man tal dubbelt s& mycket. Vill du inte rollspela
striden utan rikna tréffar sa dr du alltsd nedgjord efter tvé trif-
far. Som mest efter fyra tréffar.

Tekniska krav

Rollspela era vapen lika mycket som era skador. Om du blir
triffad av ett svdard gor det ondare &n om du blir tréffad av en
pak. Man far inte sticka med annat 4n stickvapen, svird riknas
inte till dessa. Det #r helt forbjudet att anvinda skoldar i nagot
som helst offensivt syfte. Huvud, hals och skrev eller kvinnors
brost far man inte s1é eller sikta mot och inga riktiga vapen si-
som grenar, pékar, blankvapen eller andra tillhyggen fér anvin-
das under lajvstrider. Projektilvapen forsitter en spelare i
ostridbart skick om de tréffar i balen.

Det &r ocksa viktigt att man spelar striden realistiskt. Vap-
nen ir ldtta och ofarliga for att de inte ska skada deltagarna
pa riktigt, inte for att man ska kunna dra fordel av dem
spelmissigt. Att soka skydd bakom ett draperi vid pilregn eller
anvinda manteln som skydd for ett spjut ér séledes tarvligt
rollspelande. Det gér i rimlighetens namn inte heller att anvéinda
huvud eller hander som skydd eller till parad. Slass dérfor med
stil som innebdr att ni skyddar huvudet d&ven om ni inte behdver
det. Vissaregler eller omstindigheter under en lajv kan utnyttjas
for att forvrianga naturlagarna till egen fordel. Detta leder bara
till att den fiktiva vérld alla lajvare vill skapa forvrings lika
mycket, till ingens fordel. Koncentrera er pa den ténkta verklig-
heten och kénslan i forsta hand.

Man skall inte hugga med spjut och det dr inte mojligt att
kasta sitt svéird pd sina fiender. Visserligen 4r det fullt mojligt att
gora bada dessa saker i verkligheten, men under en lajv ir det
direkt olampligt och skall inte forekomma. Det gér inte att pa-
rera svirdshugg med en bige mer #n en gang, i verkligheten
skulle den troligtvis knédckts av forsta hugget.

Stora strider

P3 Nyteg kommer stora styrkor att drabba samman. Det 4r da
viktigt att man forsoker i stridshettan realistisk s& att slutstri-
den inte blir en samling boffrande tontar. Féltherrarna kommer
att ge er order om hur ni ska rora er och vilka positioner ni har,
det #r viktigt att ni foljer dessa. &

En stor strid stéller ocksé andra krav pa spelaren 4n en liten.
Rikta in dig pA en motsténdare i taget. Att hoppa runt och slé lite
hir, lite dédr ger inget trovérdigt eller 6nskvirt resultat. Nar du
har nedgjort din motstandare s& kan du rikta in dig pa nésta. Om
du sjilv blir nedgjord sé ska du vackla bakét i leden sa att
faltskédren kan ta hand om dig och s att du inte hamnar under
négon annan stridandes tunga rustning. Det &r ocksa viktigt hur
man slass. Se upp hur du vevar med vapnet sé att ingen bakom
blir triffad i ansiktet.

Bakhall och 16nnmord

Om man kénner ndgot mot sin nacke och hor ndgon vésa att man
ska vara tyst s& kan man ridkna med att man &r 6verrumplad och
inte hade haft en chans att varna nagon. Blir du nedslagen ska
du spela medvetslos sd linge som kdnns rimligt. Du kommer
inte ihag vad som har hiint efterat.
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Blir du nergjord i en vanlig strid dér vinnarna sagt ndgot i stil
med ‘nu kommer han inte att kunna avslgja ndgonting om detta
for de sina’, sd #r effekten samma som i bakhéll och 6verfall.
Det finns ingen som helst mojlighet att du kommer ihdg na-
gonting av det som hiinde under eller i anknytning till en
strid av den hér typen om du blivit nedgjord. Minns att inte
vem som helst utfor denna typ av mord.

Doden

Under Nyteg kan vissa karaktérer do. Frimst strategiskt viktiga
roller som betyder mycket for spelets utveckling. Normalt s
dor inte en person som blir nedgjord i strid. Han eller hon blir
bara medvetslos och skadad ett tag. De som har roller som kan
do blir informerade om detta och ska forbereda en reservroll.
Om du vill att din karaktir ska kunna do maste du ta kontakt
med oss och f& ett godkinnahde.

I tdlt eller/i{oja

En inte alltfér ovanlig situation som litt uppstar &r att ett par
personer gommer sig 1 ett tilt eller uppe i en koja. Den anfal-
lande sidan vill inte ha sonder tiltet eller hugga ned tridet i
verkligheten och kommer dérfor inte 4t dem. Vore det en situa-
tion ur det verkliga livet skulle givetvis tdltet huggits i bitar och
tridet stuckits i brand och problemet skulle d4rmed aldrig upp-
std. For att férhindra att nagot liknande uppstér under Nyteg far
bada sidor tinka sig fér noga innan det blivit férsent. Den anfal-
lande sidan skall ge offren en tillrickligt 1ang respit s& att de har
en chans att komma ut frin tiltet respektive klattra ned frén tra-
det och offren maste tinka efter och inte utnyttja situationen
genom att stanna kvar.

Skador

Skadad &r man alltid nér man fétt ett slag av ett vapen i en strid,
oavsett om man gatt forlorande ur den eller inte. Spela din skada
sd gott det gar, kanske méste du linka hem pa ditt skadade ben
eller bli buren av dina kamrater pa en provisorisk bar. Avrivna
tygbitar som bandage ser bra ut och kinns #kta, farga gérna in
dem med “blod” i forvig. Ar du skadad kommer du att si
forbli de nirmsta 24 timmarna med ett sakta tillfrisknande.
Detta under forutséttning att du kommer under kvalificerad vard
och vilar. I varje delegationsldger och i Bjelkends kan man finna
faltskir eller 6rtagummor. De som &r kunniga i likandets konst
talar om hur linge du kommer att bli liggande.

Spelar du soldat sa bor du réikna med att spela skadad minst
en av lajvens fem dagar. Forbered dig pa négot hantverk eller
négon syssla som du kan #gna dig &t denna dag.

Verkliga skador

Om ni triffas sd att det gor ont, sjunk ihop och bli nedgjord, da
undviker ni ytterligare slag. Vanligen gér det att gorma till sin
fiende inom rollen ifall denne framhirdar att sld mot exempel-
vis ert huvud. Uttryck som ‘hold’, ‘time out’, ‘off-lajv’ och si
vidare existerar inte i Nytegs regelverk eller virld. Ge er, annars
forstor ni lajven fér hundratals medlajvare.

Skulle en olycka ske sa ta hjélp av ndgon och ta hand om de
skadade. De som inte hjilper till kan fortsitta spela men det &r
viktigt att ingen ignorerar ngon som alarmerar en verklig skada.
Behover den skadade foras till sjukhus skynda till sjukvardare i
négot av de stora ligren, dér finns dven telefoner och bilforare.

Gift

Under Nyteg finns en typ av gift vilket symboliseras av #ttikssprit.

Exempel pa Dulin

Far du gift i munnen #r det kort, du gar ned for rdkning och 4r
helt utslagen och of6rmogen att arbeta under de nérmsta 24 tim-
marna. Du jamrar dig och ligger helst ned under denna tid. Det
ar viktigt att effekten av giftet far den verkan det var menat att
ha om det var pi riktigt. Om du som filtstrateg far gift kvillen
innan ett slag har du ingen som helst mojlighet att leda styr-
korna under nésta dag. Gift gor att man blir of6rmogen att utféra
sina vardagliga sysslor. Endast personer som skriftligen bli-
vit utsedda till giftkunniga av Jirneken far medfora gift till
Nyteg.
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Magi

et finns trollkunniga, det kénner alla till iven om de
D aldrig har sett ndgon. I den enkla byn bor en sp&kvinna

eller en helare. I storre stdder kan det hédnda att en lird
magiker har slagit sig ned och 6ppnat en skola. Trollkérringar
och simpla 6rtakunniga har ofta satt skrick i landskapet och 4t-
lyds i brist pé referens. Den vise magikern vinner ddremor ge-
nuin vérdnad och respekt i nejden. Magikerns makt beror inte
pa illvilliga ramsor och illaluktande brygder utan pd #kta kun-
nande om hur man forindrar verkligheten.

Ar magikern nojd och tillfreds frodas bygden och jordbru-
ket. Faller ddremot en trollkarls grannar i ondd kommer dire-
mot krékorna och det blir regn. D4 en maktig magiker kan géra
med en minniskas sjédl och kropp som det honom eller henne
behagar gor folk klokast i att buga och hélla sig lagom tyst och
pa vordnadsvirt avstdnd. Alla vet att en magikers rost och hén-
der #ger de fortrollande runornas krafter.

De magiska formlerna

Magikerns studium ligger pa andra plan #n att uppn& makt och
den jordliga vérlden. Ofta 4r det han eller hon lirt sig bara vik-
tigt och intressant for andra magiker. Magikern kan séllan of-
fensiva besvirjelser vars enda syfte 4r att vinna fysisk strid.
Dirfor &r inte en trollkunnig miktig vid akuta stridigheter. For-
visso kan ingen skada magikern men magikerns formler ir ofta
allt for ldngsamma for att kunna skada nigon annan under pagé-
ende slag. Didremot anlitas ldrda magiker vid stérre bataljer, sa
att dessa kan sia, leda och genomféra timslénga ritualer for att
oka hirens slagkraft. Magikerns storsta §vernaturliga férméagor
dr vid helning och sddan magi som endast paverkar den 6ver-
verkliga balansen. Det en magiker tycks anvinda mesta delen
av sin tid till 4r studium av oférstieliga makter bortom virldens
horisont. De magiska foreteelser som finns dr runvivning, sjila-
tvang, ritualmagi och magiska dueller mellan trollkarlar.
Besviirjelser som férvandlar rollen till en padda eller pa annat
sdtt &r omojliga att genomfora under en lajv existerar inte, dven
om det dr fullt mojligt att ndgons roll har hort historier om dy-
lika hindelser.

“"Runvivning

De forunderliga runor som magiker tecknar i sina symboler fri-
gorbesvirjelser i naturen. I alla tider har magikernas runor skénkt
trygghet, skrick, lycka eller olycka. En magisk symbol ser ut
som ett underligt tecken omgérdat av en magisk ring. Ibland #r
det ocksa text utanfér ringen som talar om besvérjelsen och kan-

ske magikern som tecknat runorna. Den magi som verkar ge--

nom runor har ofta langsamma och utdragna effekter, som till
exempel att man sakta blir blind.

Om du ser en magisk symbol sa bor du iaktta storsta forsik-
tighet, inte vidréra féremalet den 4r mélad pa och vinta pa att en
magiker kan forklara vad runorna betyder. Om det inte finns
nagon magiker att r&dfréga men ni 4nd& maste flytta eller vid-
rora foremalet s& gor ni klokast i att aldrig vidréra det med hin-
derna. Ligg det i en sick eller bir det med pinnar mellan er.
Direktkontakt med ett foremal pa vilket en magisk symbol ir
ristad kan medféra direkt livsfara. Ar en magisk symbol méalad
pé en dorr gar man inte in innan man vet vad den betyder. Ge-
mene man aktar sig noga for alla former av magiska runor han
eller hon inte kénner.

Sjdlatvang

Denna typ av magi har varit kéind i eoner. Den vidrige magikern
Aspis av Alyrien forslavade i hundratals ar hela sitt folk genom
sjalatvang. D& en magiker far kroppskontakt med nigon kan hon
eller han fora sitt medvetande in i dennes sjil. Magikerns stor-
mande sinne lamslér den drabbade och det blir fritt fram for
magikern att besvirja sin finge.

Om en magiker lagger sin hand mot ert huvud eller mot bar
hud, tar ett stilla grepp och mumlar en skrimmande ramsa #r ni
besvirjd. Det dr upp till er som spelare att vara lyhdrda infér
dessa moten och invinta besked under gott rollspelande. Vad
magikern vill ha den férbannade att gora 4r mellan de tu. Utvinta
alltid ororligt magikerns befallning och agera efter den, nir ni
utsitts for sjalvtvang. De som spelar magiker vet villkoren for
sjdlatvang och kan inte hitta pa egna besvirjelser.

Att beméta magiker

Magiker 4r den farligaste, underligaste och nyckfullaste yrkes-
gruppen i virlden. De dger krafter som ligger utanfor en normal
minniskas fattningsforméga. En skymf frin er sida kanske be-
mots med ldngsam och omirklig magi. Ni kommer att f3 otur,
kénna er sjuka, era vinner kommer att svika er och si vidare. S&
taer i akt.

Av denna anledning s4 attackerar man aldrig en magiker. Det
spelar ingen roll om denne dragit upp en skyddande ring runt sig
pa marken eller bara star och hinger. Skadar ni magikern, vilket
ni férmodligen inte kommer gora, kommer ni att drabbas av eviga
pldgor. Lyckas ni déda en magiker kommer dennes ande att hem-
soka er i resten av ert liv och kanske dnnu léngre.

Ser ni en magiker upptagen med en magisk ritual eller i duell
med en annan magiker sa se till att inte stéra. De har satt enorma
naturkrafter i rorelse och det réicker med en handviftning for att
ni ska bli lama for livet eller drabbas av liknande &kommor. Alla
méinniskor hyser en sa stor respekt for magiker att de aldrig
for sitt liv skulle sitta sig upp mot nagonting som ror dem
och deras goromal.
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Latexvapen

Katalog (10 kr) kommer i januari.

Svdrd
Klubbor
Yxor

Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag

g0r vapen efter dina 6nskemal.

Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
stdndares sdkerhet i dtanke.

Telefontider vardagar 11-18,

eller skriv till:

Pierre Lussagnet
Attehogsviigen 15

230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61

http://www.geomatics kth.se/~jonasn/LARP/strapats.html

Alltid personlig service ;
av kunnig personal I a Q
{/’?/

Vi erbjuder alla Vi saljer lader och eyande sollipe!
Lajvare 10% rabatt skinn'i hela hudar
pa hela vart sortiment.  eller tillskuret i remmar.

StrapatS ar Sveriges dldsta,
snabbaste och i sirklass
aktuellaste fansin om levande
rollspel. Med en utgivningstakt
om hela tio nummer om dret 4r
det en given tummelplats for
alla dlskare av levande rollspel.

Y o™ HA4
d : ¥ sy o
B0 T J

AB JONAS ANDERSSON
Lilla Nygatan 10, STOCKHOLM Vill du annonsera om ett
kommande levande rollspel 4r
Strapat$ platsen for dig!
Annonser upp till en halvsida c

gratis, dércfter kostar de 100 kr

/

Lader, skinn, mocka nappa och sullader.

Palsskinn fran varg, rav, ren mm. f6r en halysida och 200 kr for
Baltesspannen, laderremmar skars till efter 6nskemal. en helsida!
8 e rktyg"—- allt for Ia‘_:,je_rsomnad' Prenumerant blir du genom att
Spénnen och oljetter. siitta in en valfri summa pé PG
Fett, impregneringsmedel och laderfarg. - 616 49 01-8 (Jonas Nelson),

s far du StrapatSer s4 linge
pengarna ricker. Varje nummer
kostar ynka 10 kr inkl. porto!

StrapatS, Jonas Nelson

Vi tar aven emot

e o Atcljévagen 22 nb
postorderbestillning. b T
Fax: 08-202 635. 08-9820 33

E-post: nelson@L.KTH.SE

SoH




